Heiti: Kaninan i freydibadinu! — Bubble Bath Bunny!

Minnisspil

Aldur: 2+
Fjoldi leikmanna: 2-4
Leiktimi: um bad bil 5 minutur

Innihald: 1 badkar (leikbordid),

1 spjald til ad hdlfa badkarid i sundur,
1 vatnsyfirbord,

1 kanina,

2 endur,

12 flisar,

1 teningur

Hugmynd og markmid:

Vinna og tapa .... pad eru tveer hlidar a spili. S8 sem vinnur er gladur. Sa sem tapar er
sar, hefur ordid fyrir vonbrigdum og er stundum jafnvel reidur. Hafdu dhuga a
tilfinningum barnsins, gledstu med pvi og vertu naergaetinn pegar pad er sart. bad parf
ad kenna bérnum sem tapa ad pad er moguleiki 4 ad vinna. Pau verda sterkari
tilfinningalega og eru betur undirbuin fyrir lifid.

Undirbuningur:

Adur en spilad er i fyrsta sinn pa eru allir hlutir teknir Gr plastpokanum og hann
fjarlaegour.

Badkarid er sett saman.

Rauf fyrir Rauf fyrir
kaninu leik 2

. Raufar fyrir
endurnar



Setjid badkarid a bordid fyrir framan bornin. Kaninan og badar endurnar eiga ad vera i
raufunum. Stokkid flisarnar og leggid pzer a hvolf a yfirbord vatnsins. Hafid teninginn
vid hendina.

Barnid kynnist spilinu i frjalsum leik. Skodid allt efnid saman. Talid um pad sem pid
sjaid a flisunum og pad sem er i badkerinu. Hvada hlutir eru pad? Leggid flisarnar vid
hlidina @ badkerinu med myndunum upp. Synid barninu litina og myndirnar a
teningnum. £fid hvernig 4 ad varpa teningi. Latid barnid finna flisina sem er eins og
bad sem kom upp a teningnum. Set;jid flisina i badkerid.

Leikur 1: Hvar eru leikfongin sem kaninan a?
Spennandi minnis-/teningaspil fyrir 2-3 born eldri en tveggja ara.
Oll leikfongin sem kaninan & hafa horfid i frodunni. Hver getur hjalpad henni ad finna
pbau?

Spilad er réttseelis. Pad barn sem sidast for i freydibad leikur fyrst og varpar teningnum.
Spyrjid barnid: Hvad kom upp @ teningnum?
o Litur?
Barnid reynir ad finna flis med SAMA lit, pad velur eina Ur badkarinu og snyr henni
vid.
e Fata, hvalur eda batur?
Barnid reynir ad finna flis med SOMU mynd, pad velur eina ur badkarinu og snyr
henni vid.
Ertu med par?
o Jd!
Flott! Barnid setur flisina @ bordid fyrir framan sig.
o Neil!
Allt i lagi. Horfdu a flisina og reyndu ad muna hvad er a henni. Snidu flisinni svo vid
og settu hana a hvolf i badkarid.

Naesta barn varpar teningnum.

Leikslok:
Spilid er buid um leid og buid er ad finna 6ll leikfongin. Bornin hlada pa flisunum upp.
Pad sem er med haesta hladann vinnur. Pad er moguleiki a jafntefli.

Leikur 2: Hvad flytur a vatninu?
Agiskunarleikur fyrir 2-4 bérn eldri en tveggja ara.
Hver mun draga 6ll leikfongin upp Ur vatninu?

Spilad er réttsaelis. Pad barn sem sidast fékk rusinufingur leikur fyrst og varpar
teningnum. Barnid tekur upp flis, snyr henni vid (enginn faer ad sja).

Barnid spyr pann sem situr pvi a vinstri hénd:

Hvad er d flisinni minni? Fata, hvalur eda bdtur?

Hitt barnid giskar og snyr teningnum til ad syna hvada mynd er a flisinni. Nu er flisin



|6gd vid hlidina a teningnum og allir bera myndirnar saman.
Spyrjid barnid: Eru myndirnar @ teningnum og flisinni eins?
e Ja!
Vel gert! Barnid sem giskadi rétt a setur flisina d bordid fyrir framan sig.
¢ Nei!
4, a&! Flisin hverfur i froduna. Barnid sem spurdi rennir flisinni i raufina naest
kaninunni.

Leikslok:
Spilid er buid pegar pad eru engar flisar a yfirbordi vatnsins. Bornin hlada pa flisunum
upp. Pad sem er med haesta hladann vinnur. Pad er moguleiki a jafntefli.

Leikur 3: Hvad tekur kaninan med sér i badkarid?
Skemmtilegur leikur sem eflir malproska og eykur ordaforda. Fyrir born eldri en priggja
ara.

Spilad er réttszelis. Pad barn sem er med hreinastar hendur byrjar.

Barnid horfir a badkerid og segir til deemis:

Kaninan fér med bangsa i bad.

Svo snyr pad sér ad barninu sem situr pvi 4 vinstri hond. Pad endurtekur pad sem fyrsta
barnid sagdi og baetir einhverjum hlut vid, til deemis:

Kaninan for med bangsa og handklaedi i bad.

Barnid ma audvitad lika nefna hlut sem ekki er a flisunum sem fylgja spilinu.

| kjanalegu tilbrigdi af spilinu ma lika nefna hluti sem eiga ekki ad fara i badkar, likt og
stigvél, braudsneid eda eitthvad allt annad.

Leikslok:
Spilid er buid pegar einhver getur ekki sagt allt i réttri rod.

Tilbrigdi vio reglurnar:

Pad er einnig haegt ad giska a lit i stad mynda. Eitt barnanna spyr annad barn hvada
litur er & flisinni og hitt barnid parf ad giska. Pad er audveldara ef barnid giskar ekki
heldur varpar tening og leetur teninginn rdda hvort réttur litur kemur upp.

byding: Eirny Valsddttir



