Aldur: 8 - 99
Fjoldi leikmanna: 2 -4
Leiktimi: um pad bil 10 minutur

Innihald: 36 skrimslaspil med t6lum,16 staerdfraeditakn i fjiorum litum.

Hugmynd og markmid:

Hjalp! Talnaskrimslin radast a okkur! En ottist ekki. Pid getid veitt pau i gildru med
gafum og gddu minni.

Markmidid er ad bua til rétt uppsett reikningsdeemi og nota prju
talnaskrimsli/skrimslaspil i einu. Vidurkenning fyrir rétta lausn/svar er talnaskrimsli.

Undirbuningur:

Stokkadu spilin, snidu peim a hvolf 8 midju bordi. Hver leikmadur faer fjogur
steerdfraeditakn (6ll i sama lit) og leggur pau a bordid fyrir framan sig. Allir eiga ad sja
taknin fyrir plds, minus, margféldun og deilingu.

Gangur spilsins:
Leikid er réttsaelis. Sa sem er med haettulegasta skrimslid hefur leik. Byrjad er 4 ad snua
vid premur skrimslaspilum.

Getur pu buid til rétt uppsett reikningsdeemi med pvi ad nota prju
talnaskrimsli/skrimslaspil og staerdfraeditaknin pin?
e Ja. Flott! Reiknadu daemid fyrir framan hina leikmennina. Ef pu hefur reiknad
rétt matt pu halda spilinu sem synir dtkomuna. Snidu hinum tveimur spilunum
vid/a hvolf. Settu staerdfraeditaknin sem pu notadir til hlidar.



e Nei. bad er leitt. Snudu 6llum spilunum 3a hvolf pegar adrir leikmenn hafa séd
bau.

NU snyr naesti vid premur skrimslaspilum.

Aridandi: begar pu hefur lagt steerdfraeditakn til hlidar pa att pu faerri takn eftir sidar i
spilinu. PU verdur ad nota mismunandi takn fyrir Utreikning i hverju deemi.

Leikslok:
Sa sem er fyrstur ad safna fjorum skrimslum vinnur.

byding: Eirny Valsddttir



