Aldur: 2+
Fjoldi leikmanna: 1-4
Leiktimi: um pad bil 5 mindtur

Innihald: 8 bitar ar tré (2 af hverju, ferhyrningur, prihyrningur, hringur, blém), 4
leikbord, 1 lita teningur, 1 teningur med taknum.

Hugmynd og markmid:

Vinna og tapa .... pad eru tveer hlidar a spili. Sa sem vinnur er gladur. Sa sem tapar er
sar, hefur ordid fyrir vonbrigdum og er stundum jafnvel reidur. Hafdu dhuga a
tilfinningum barnsins, gledstu med pvi og vertu naergeetinn pegar pad er sart. bad parf
ad kenna bornum sem tapa ad pad er moguleiki a ad vinna. Pau verda sterkari
tilfinningalega og eru betur undirbuin fyrir lifid.

Undirbuningur:

Adur en byrjad er ad spila parf ad yta bitunum varlega Gr rammanum.

Leiktu vid barnid. Kannid myndirnar og bitana. Segid hvad er 4 leikbordunum. Synid pvi
[6gun og liti.

Leyfdu barninu ad setja bita i leikbordid. Talid um hvernig eigi ad vinna. Til deemis
ferhyrningar. Barnid setur ferhyrning med mynd af glugga i rangt gat. b3 er [6gunin rétt
en myndin rong. Leidréttid barnid vingjarnlega. Sjadu, nu er stafurinn A i glugganum!
Heldur pu ad pad sé rétt? A pennan hatt er malvitund, hreyfiproski og athygli barnsins
efld.

Gefdu barninu naegan tima. Syndu polinmaedi pd pér finnist ad hlutirnir gaetu gengid
hradar fyrir sig. Zfing er undirstada feerni. begar barnid er tilbuid pa er haegt ad hefja
spilid.

1. Allir hjalpa bangsanum:
Spil par sem samvinna er efld, 16gun hluta lzerd og bérnin vinna alltaf.
Leggid leikbordid fyrir framan bornin, andlitid a bangsanum snyr upp. Setjid bitana og
teninginn med taknum vid hlid bordanna. — Gaeta pess ad pad sé audvelt ad na til
beirra.
Spilad er réttseaelis. S& sem getur dskrad eins og ljon hefur leik og varpar teningnum.
Barnid 4 ad segja hvad kemur upp a teningnum.



e Hringur, ferhyrningur, prihyrningur eda blém?

Barnid segir hvad kom upp. Ef pad hefur rétt fyrir sér pa er pvi hrésad. Hjalpid
barninu ef pad hikar.

Barnid tekur nu trébita og leggur & réttan stad a leikbordinu. Pad ma halda
samsvarandi pussli.

Ef pegar er buid ad leggja bita i I6gun eins og kemur upp a teningnum pa getur
barnid ekki lagt neitt og faer pvi midur ekkert pussl.

e Stjarna?

Flott! Allir gledjast med leikmanninum sem faer ad velja hvada l6gun hann vill leggja.
Hann velur 16gun sem 4 eftir ad leggja i leikbordid og segir pad hatt. Svo heldur hann
bitanum. Samsvarandi pussl er afram a bordinu.

e Bangsi?

Bangsinn a afmaeli. Allir lyfta hdndum og hrépa i kor — afmeeli, harral-

Naesta barn a leik.

Leikslok:

Spilid er buid pegar o6ll leikbord hafa verid fyllt med réttri I6gun. Saman hjalpudu pid
bangsanum ad gera allt rétt.

2. Hver pekkir litina?
Spil par sem samvinna er efld, farid yfir litina og bornin vinna alltaf.
Spilad er eins og Allir hjalpa bangsanum med eftir farandi breytingum:
Myndin af bangsanum er |6gd nidur/a hvolf & bordid. Lita teningurinn er notadur.
Bornin segja hvada litur kemur upp. Pegar stjarnan kemur upp pa ma barnid velja lit.

Tilbrigdi vio reglurnar:

Ef bornin vilja spila til vinnings pa rada pau pusslinu upp i turn. Sa sem hefur haesta
turninn vinnur.
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