Aldur: 3-12 ara
Fjoldi leikmanna: 1 -6
Leiktimi: 5 — 10 minUtur

Innihald: 4 figlrur ar tré (mamma, pabbi, doéttirin Sara og sonurinn Lukas), 27 spjold,

Hugmynd og markmid:

betta spil er um mig og pig. Eg sjalfrar min og annarra skiptir bérn miklu. A hverjum
degi uppgotva pau nyja hlid a sjalfum sér og 66rum. Hver er ég? Hver er ég ekki? Hvad
likar mér? Hvad er pad sem pér fellur ekki? Spurningar sem pessar, og svor vid peim,
studla ad skilningi & 68rum og efla sjalfsvitund. Bornin leera hvad er likt og 6likt 8 med
rimi, sogum og ségnum.

1. Rada og nefna:
Lausnaspil fyrir 1 — 6 bérn fra priggja dra aldri og stiornanda
Stjérnandinn felur einu barninu eitt af premur verkefnum sem ad nedan greinir. Ef
barnid getur ekki leyst pad sjalft pa verda oll bornin ad hjalpa. begar buid er ad leysa
verkefnid pa er figuran eda spjaldid sett i kassann. Spilad er réttszelis og pess geett ad
hverju barni sé ad minnsta kosti einu sinni falid verkefni.

- Hvad heitir petta?

- Spjoldin eru 16gd 4 bordid, allir verda ad sja pau vel. Barnid segir hvad er 4 peim. |
annarri umferd segja bornin, hvert & eftir 63ru, hvad 4 saman. [ pridju umferd er
spjoldunum snuid vid, hraert i peim og svo leitad og pér myndud.

- Hvad er petta?

- Spjoldin eru sett i einn bunka & bordid. Oll bérnin taka eitt spjald Gr honum og
leggja @ midju bordsins. Svo lysa bornin hvad er a spjéldunum.

- Leitid!

- Figdrurnar og spjoldin liggja 4 bordinu par sem allir sja vel.

- Bornin leita ad

o einhverju ad borda,

o einhverju gulu, raudu eda blau

o einhverju sem er stort, einhverju litlu
o eitthvad sem ladar pau ad sér



o konu, karli, barni
o einhverjum med gleraugu
o einhverju til ad leika med
o Einhverju hyrndu, einhverju kringlottu
Abending: Bérnin geta leitad ad pvi sem pau pekkja ekki. S sem stjérnar talar vid pau um
hvad pad er, hvad pad heitir og hvar liklegt er ad rekast a hlutinn i daglegu lifi.
2. Flokka:
Spil fyrir 1 — 6 born eldri en fjdgurra ara og stjérnanda. | pessu spili reynir &
samvinnu.
Markmid
Flokka spjoldin rétt.
Undirbuningur
Eitt spjald og figlrurnar liggja @ midju bordi. Hin spjoldin eru i kassanum.
Gangur spilsins
Oll bornin lysa pvi sem liggur & bordinu og koma sér saman um i hvada flokk
spjaldid a ad fara. Spjaldid getur verid einum af i eftirfarandi flokkum, innan sviga er
fjoldi spjalda i hverjum flokk:
- Fjolskylda og vinir (7)
- Leikfong (5)
- Fritimi —dhugamal (5)
- Matur (5)
- Fot(5)
Svo er spjald tekid ur kassanum. bPad er haegt ad leggja pad ofan a spjaldid sem var
fyrir a bordinu, ef pad tilheyrir sama flokki. Annars verdur ad leggja grunn ad nyjum
stafla fyrir annan flokk. Allir gaeta ad hvort rétt sé flokkad.
Ef flokkunin var rong verdur ad setja eina figuru i kassann. Spjaldid er 4fram a
bordinu.
Ef flokkunin var rétt a nzesta barn leik.
Leikslok
Spilid er buid pegar engin spjold eru lengur i kassanum. Oll bérnin hafa unnid, enda
er petta zfing i samvinnu.
Spilid er einnig buid pegar engar figurur eru & bordinu (allar komnar i kassann). Oll
bornin tapa, enda er petta &fing i samvinnu.
3. Hver er sneggstur?
Spil fyrir 2 — 6 born priggja dra og eldri og einn sem les.
Markmid
Pad a ad snerta figurur eda spjold sem nefnd eru, eins fljétt og haegt er.
Undirbuningur
Allar figurur og 6ll spjold eru 16gd a bordid.
Gangur spilsins
Veljid texta, til deemis einhvern sem er i likingu vid synishorn er af & bladsidu 3 og
lesid upphatt.
Er figlra eda spjald sem liggur & bordinu nefnt a nafn?
S4 sem er fljétastur ad leggja hondina a figlruna eda spjaldid tekur hana og leggur
a bordid fyrir framan sig.



Leikslok
Sa vinnur sem hefur flest spjold/figurur pegar upplestri er lokid.
Abending
Stundum verdur textinn spennandi undir lokin pvi pad er alls ekki vist ad 6ll spjoldin
eda figururnar koma fyrir i honum. Pad eru oft afgangar a bordinu.
Pegar yngri born eru med pa er haegt ad haegja a8, minnka hamaganginn. Pegar barn
leggur hond a spjald/figuru og nefnir hvad pad er pa er gert hlé 4 upplestri.
Pegar buid er ad lesa séguna pa reyna bornin ad rada spjoldunum i pa r6d sem pau
komu fyrir.
4. Taktu eftir!
Minnisspil fyrir 2 —6 born fjogurra ara og eldri og einn sem les.
Markmid
Petta spil krefst pess ad bornin viti hvada spjold og figlrur eru a bordinu svo pau
atti sig @ pvi pegar pad sem er falid i kassanum er nefnt.
Undirbuningur
Sjo hlutir eru lagdir 4 bordid, blanda af figirum og spjoldum. Annad er i kassanum.
Gangur spilsins
Veljid texta og lesid upphatt.
Var hlutur nefndur sem liggur a bordinu?
Ja! Ekkert gerist.
Var hlutur nefndur sem er ekki haegt ad sja @ bordinu heldur er i kassanumb
Ja! Sa sem er fyrstur ad sja pad hrépar, JA. Svo er leitad i kassanum.
Var rétt ad hrépa JA?
Barnid sem hrépadi feer spjaldid/figiruna og leggur a bordid fyrir framan sig.
Var rangt ad hrépa JA?
Leggid hlutinn & bordid. Barnid sem hropadi leggur eitt af sinum spjoldum/figirum
vid hlidina. Ef pad a ekkert spjald/figuru pa gerist ekkert.
Er hlutur sem eitt barnanna hefur pegar tekid nefndur?
Sa sem hroépar, pad er farid! faer spjald eda figiru af midju bordsins.
Leikslok
Pegar ekkert er lengur @ midju bordinu pa er spilid buid.
Sa vinnur sem hefur flest spjold og figurur.

Synishorn af texta

M3 ég kynna: Fjolskylduna i Méa 2 4 Fjollum.

Yngstur er sonurinn Lukas. Hann vill helst vera i gulum skdm. Vinkona hans, hun Julia
finnst hun fin i raudum smekkbuxum. Pau eru baedi i leikskdla par sem Elsa er
leikskolakennari. HUN er oft i rondoéttri peysu. Hin hefur gaman af gonguferdum og svo
malar hun pad sem fyrir augu ber. Sara systir Lukasar lzerir ad lesa. Henni finns tpad
gaman .....

Pau fara med afa i sund.

Amma fer med 6llum bérnunum a afingu i fétbolta.

Fraenka gefur peim ad borda, salat og is 4 eftir.

Hver getur hneppt skyrtu?
pyding: Eirny Valsddttir



Persénur — figarur ur tré
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