Aldur: 3 -8 ara

Fjoldi leikmanna: Ekki tekid fram

Leiktimi: Ekki tekid fram

Innihald: Med pessu spili eru 70 myndskreytt spjold. A peim eru 12 skemmtilegar
sogur par sem sagt er fra pvi sem getur gerst i husum. Einnig spjold med spurningum

sem haegt er ad skjota inn i k ségurnar. Med pvi feer barnid til deemis moguleika a ad
skapa 6druvisi endi.

Hugmynd og markmid:

Uppeldisfraedilegt markmid leiksins er ad proska imyndunarafl og hefileika til ad segja
fra. Einnig reynir a tilfinningu fyrir og skilning a: timardd, rokhugsun, tjaningu og
samhengi. Born pekkja adstaedur og persénur sem eru @ myndunum. bad er audvelt ad
muna og endursegja sogurnar. Spilid er gott teeki til ad laera tungumal, auka ordaforda
og notkun sagna.

Timarodin sem ségurnar eru i hvetja barnid til ad hugsa um og setja fram i rokréttu
samhengi.

Gangur spilsins:

Hver saga hefur eigin lit (bordi 8 spjoldunum). begar buid er ad flokka spjoldin eftir
sdgum pa eru pau 16gd upp i loft.

Erfidleikastig fer eftir hversu morg spjold eru i sogu. Maelt er med ad byrja med 4
spjold og fjolga peim i 7.

A bakhlid spjaldanna eru leidbeiningar um i hvada rod eigi ad leggja pau en um leid er
|6gd dhersla @ ad pad er frelsi til ad leggja spjoldin i annarri r6d. Med pvi er rékhugsun
og tilfinning fyrir timarod efld.

Haegt er ad nota spjoldin med spurningu ? a tvo vegu:

e Sem stadgengil fyrir lykilatridi til ad skilja soguna. bu spyrd barnid — hvad
geeti hafa gerst hér svo petta gerdist sidar -.

e Sem stadgengil fyrir ségulok. Skilja pau eftir opin. Med spurningunni —
hvernig heldur pu ad sagan endi - er imyndunarafl barnsins 6rvad.

Gott er ad byrja a ad segja eina sogu til ad barnid skilji leikreglur.
byding: Eirny Valsddttir



