Aldur: 3+
Fjoldi leikmanna: 2 eda fleiri. Gaeta parf pess ad samtal og skodanaskipti eigi sér stad.
Leiktimi: Ekki tekid fram

Innihald:

30 soguspjold (myndskreytt) i steerdinni 13,5 x 16,5 sm med 7 ségum + 2 spjold med
spurningamerki (4 myndir 4 sogu, haegt er ad snua tveimur seinni spjoldunum i hverri
sogu).

4 stodir til ad lata soguspjoldin standa a.

Hugmynd og markmid:

Leikurinn samanstendur af 7 einfoldum sogum par sem sagt er fra hvernig haegt er ad
leysa mismunandi agreining a tvenns konar hatt. Um leid er synt hverjar afleidingarnar
eru af ad taka goda eda sleema akvordun. Hver saga er synd a 4 spjoldum. bPad er haegt
ad snua seinni spjoldunum tveimur vid til ad syna mismunandi utkomu.

Undirbuningur:

Meelt er med ad kennarinn lesi eda hlusti fyrst & soguna til ad pekkja hana og
myndirnar adur en unnid er med bornunum.

Flokkid spjoldin eftir lit a ramma.

Radid spjoldunum i rétta ro6d. Takid eftir ad tvo seinni spjoldin eru med tvo valkosti.
Gatid pess ad spjoldin séu i réttri rod, pad eru numer a séguspjoldunum. Gaetid pess
einnig hvort réttir kostir hafa verid valdir sem tvo seinni spjoldin i sdgunni

Til ad vinna med bornunum i hép er maelt med ad lata spjoldin standa vid stodirnar
sem fylgja. bad er gert til ad allir geti séd myndirnar vel.

Gangur spilsins:
e Setjid soguspjoldin i rétta rod vid stodirnar, med -sorgmaedda- merkinu a



tveimur seinni spilunum. Hyljid pau spjéld med spurningamerki. Segid sdguna
og spyrjid svo bornin — hvad hefur persénan i ségunni dkvedid ad gera eda
segja? - Lyftid svo spurningamerkinu af pridja sdguspjaldinu og spyrjid
—hvad haldid pid ad gerist naest sem vidbrogd vid pessu? - og lyftid

spurningamerkinu af seinasta sdguspjaldinu. Sndid tveimur seinni spjoldunum
vid. Hyljid pridja spjaldid med spurningamerkinu. Horfid 4 pridja spjaldid og
spyrjid bornin — hvad haldid pid ad hafi gerst til ad sagan endi 8 pennan veg?-
Ad lokum segid pid soguna pegar hun endar vel og lyftid spurningamerkinu af
bridja spjaldinu.

e Dpegar sdguspjoldin eru a bordinu og bornin pekkja sdguna zettu pau ad geta
radad peim i rétta rod an pess ad purfa ad hlusta aftur a séguna.

e BOrnin attu ad segja soguna og Utskyra hvad gerdist, 8 medan séguspjoldin eru
enn a bordinu.

Uppeldisfraedilegt markmio:

e Laera ad akvardanir sem vid tokum hafi afleidingar (gédar eda slaemar) og pvi
felur akvordunin i sér ad vid oxlum abyrgd.

e brda hfileika til ad hlusta.

e Laera um tima (adur, eftir, seinna o.s.frv.).

e Laera um rokrétta timarod med pvi ad setja senur i rétta rod.

e Orva og efla malnotkun: med pvi ad hvetja bérnin ad tala. b4 eflist malvitund
beirra.

e Hjalpa til vid ad auka ordaforda og nota flokna ordar6ad.

e Hjalpa til vid ad leera 6nnur tungumal.

Synishorn af tveimur ségum:

1.

b)

Georg trudi ekki eigin augum er hann opnadi afmaelisgjofina. Hann nuddadi pau

nokkrum sinnum til ad vera viss um ad hann veeri ekki ad dreyma. Loksins, loksins,

hann hafdi fengid boltann sem hann hafdi langad svo mikid i.

Kalli vinur hans ték boltann og for med hann heim til sin. An pess ad spyrja um leyfi.

Kalli vinur hans spurdi Georg hvort hann maetti fa boltann lanadan. Og skila honum

a morgun.

Pegar Betty var litil sogdu foreldrar hennar ad han yrdi alltaf ad fara yfir gbtuna a

gangbraut. Ef pad vaeri gangbrautarljés pa yrdi hun ad bida eftir ad graena 1josid

kami. NU var Betty eldri og skdlinn var ndlaegt heimili hennar svo foreldrarnir

leyfdu henni ad ganga sjalfri i skélann. Fyrsta skéladaginn pa gekk hun framhja

leikfangabid og hun vard gagntekin af leikfongunum. Hun vard of sein. HUn hafdi

ekki tima til ad fara ad gangbrautinni. Pad voru engir bilar!

a) Betty hikadi ekki og for yfir gotuna par sem hun var. Til ad verda ekki of sein i
skélann.

b) Betty hugsadi sig um og hljop ad gangbrautinni.

byding: Eirny Valsdottir



