Aldur: 3+
Fjoldi leikmanna: Ekki tekid fram
Leiktimi: Ekki tekid fram

Innihald: 34 spj6ld, 9x9 sm ad staerd.

Hugmynd og markmid:
Markmidid er ad pjalfa géda hegdun a heimili.

e Haltu heimilinu snyrtilegu, gakktu fra leikfongum, hengdu upp handkladi, settu
rusl i ruslafotuna. Sittu fallega i séfanum. Notadu hlifar pegar pu malar. Gakktu
fra eftir maltidir. Settu dhrein fot i pvottagrindina.

e Bordsidir, sittu uppréttur. Notadu hnifapor.

e Félagslega vidurkennd hegdun, deildu leikféngum og bokum. Virtu adra, vertu i
réd par til kemur ad pér. Stattu upp fyrir pér eldra félki. Hegdadu pér vel i
budinni. Vertu pogull i kvikmyndahdusi.

e Leera heima, laerdu heima og hafdu slokkt a sjéonvarpinu.

Proskadu malvitund med pvi ad Utskyra hvad er a hverju spjaldi fyrir sig.

Undirbuningur:
| pessu spili eru samstaedur paradar saman. Rétt og réng/évideigandi hegdun er poérud
saman. bad er haegt ad fa 17 por.
Born geta annad hvort leikid ein eda i hép. A bakhlid spjaldanna er leidréttingakerfi.
Pegar buid er ad velja par zetti ad lita a bakhlidina, par er tala og mynd (bros fyrir rétta
hegdun og sorgmaett andlit fyrir ranga hegdun).
e Mzelt er med ad leidréttingakerfid sé utskyrt fyrir bérnum adur en byrjad er ad
spila.
e Veldu einungis spjold sem syna videigandi hegdun og athugadu 4 bakhlidinni
hvort par er brosandi andlit.
e Lystu hegduninniiordum.
e Gerdu eins med ranga hegdun.

Gangur spilsins:
Pegar spjoldin hafa verid 16gd 4 bordid er moguleiki 4 ad:



e Velja hvada spjald sem er og para pad.

e \Velja spjald sem synir ranga hegdun, para vid videigandi hegdun.

e Velja spjald sem synir videigandi hegdun, para vid ranga hegdun.
Pegar barn lysir rangri hegdun atti pad ad nota ord likt og — pad a ekki ad henda rusli a
golfio -.
Pegar barn lysir videigandi hegdun zettti pad ad nota ord likt og — pad a ad henda rusli
a golfio -.

byding: Eirny Valsdottir



