Aldur: 3 — 8 ara. Spilid hentar einnig eldri bérnum, bérnum med sérparfir sem og
fullordnum sem vilja vinna med snertiskyn og sjdonminni.

Fjoldi leikmanna: Ekki tekid fram.
Leiktimi: Ekki tekid fram.

Innihald: Leikid er med 34 spil. bau eru ur pykkum, sterklegum pappa af gédum
gaedum og pola mikla notkun. A hverju spili er 4ferd sem svarar til myndarinnar &
framhlidinni. Hvert spil er 9x9sm ad staerd. Grép a bakhlid spilanna gerir pad audveldar
ad pau séu i réttri stodu a medan spilad er.

Hugmynd og markmid:

e AQ proska einbeitingu og eftirtekt.

e AQd zfa minni, baedi sjdnraent og med snertingu, med myndum af hlutum,
taekjum og natturu sem bornin pekkja. A spilunum er mismunandi aferd sem
svarar til myndarinnar a framhlid. Til deemis pegar fingri er strokid yfir mynd af
mursteinum eda blémi pa er haegt ad nema med fingurgdmnum ytri linurnar og
mismunandi yfirbord.

e Ad sampeaetta upplysingar sem berast fra mismunandi skynfeerum og lsera um
hlutinn.

e Ad nota snertiskyn til ad pekkja mismunandi aferd.

e AdJ audga ordafordann med ordum ur umhverfinu.

Gangur spilsins:
1. Sigild porun: Leggio spilin 4 hvolf 4 bordid. Latid gropina 4 bakhlidinni sntia ad
leikmonnum. Skiptist & ad snta tveimur spilum vid. Ef pau eru eins (mynda par) pa eru pau

latin snta upp i loft. Ef ekki pa eru pau 16g0 aftur & hvolf. S4 vinnur sem neer flestum
porum.

2. Snertiminni: Leggid spilin @ hvolf @ bordid. Latid gropina a bakhlidinni snda ad
leikmoénnum. Skiptist & ad snua tveimur spilum vid, a eftirfarandi hatt: Leikmadur
snyr fyrsta spilinu vid, laetur pad snda upp i loft og snertir pad med fingrunum. Adur
en hann snyr naesta spili vid lokar leikmadurinn augunum og, med snertingu, reynir
hann ad finna hvort petta séu eins spil. NU verda adrir leikmenn ad vera pogulir svo
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sa sem er ad velja spil geti einbeitt sér. Ef leikmadurinn heldur ad baedi spilin séu
eins pa segir hann pad upphatt og opnar augun til ad stadfesta pad. Ef leikmadurinn
hefur giskad rétt pa feer hann ad halda parinu. Ef hann hefur rangt fyrir sér pa snyr
hann spilunum & hvolf, par sem pau eru a8 bordinu, og naesti leikmadur tekur vid. Sa
vinnur sem neer flestum pérum.

bekkja mynd:Veljio 4 af 34 spilum. Leggdu 4 minnid hver aferdin er 4 hverju spili fyrir
sig. Stokkid spilin og leggid pau & hvolf 4 bordid. Lokadu augunum og takid eitt af
spilunum (pau eru 4) og giskid 4 hvada spil pid hafid valid med pvi ad nota

snertiskynjunina. Pad er hagt ad gera petta tilbrigdi med pvi ad hafa spilin fleiri (5, 6 eda 7
istad 4).

Ordafordi: Segid hvad er A myndunum & spilunum.

Malproski: Myndid setningar. Notid myndirnar sem eru a spilunum.

Tengja og flokka: Myndid tengingar og flokka med pvi ad taka eftir pvi sem
einkennir spil eda hver aferdin er a tveimur eda fleiri spilum.

byding: Eirny Valsddttir



