Zingo! 1-2-3
Leikreglur

Tolubingé

Zingo! 1-2-3 er skemmtilegt og vixlverkandi talnasamstaeduspil med hrada og leerdémsgildi
hefdbundins Bingd! Leikmenn bida pess akafir ad yta a8 ZINGO! teekid til ad nyjar skifur komi i ljds.
Fyrsti leikmadurinn til ad fylla Gt i alla reitina & ZINGO! spjaldinu sinu vinnur spilid!

ZINGO! 1-2-3 skifur synar tolur fra 0-12. Spjoldin eru tvihlida, dnnur hlidin audveldari en hin erfidari
svo haegt er ad velja erfidleikastig leiksins. Reitirnir a audveldu hlidinu syna fjolda hluta dsamt
videigandi toluordi. Reitirnir @ erfidu hlidinni syna mismunandi fjélda hluta dsamt plas-merki i
midjunni til ad sefa samlagningu.

ZINGO! 1-2-3 Haefni

ZINGO! 1-2-3 hjalpar bérnum ad 66last faerni a eftirfarandi svidum sem tengjast staerdfraedi,
félagslegri feerni og laeerdédmsfaerni:

e Talning

e Einféld samlagning

e  Toluskyn

e Samanburdur og mat

e Mynstur og samstaedur

e Ordafordi

e Finhreyfingar og samhaefing
o Ad fylgja leidbeiningum

e Adskiptast a

e AQ sigra og tapa

Innihald:

e 72 ZINGO! talnaskifur
e 6 tvihlida ZINGO! spjold
e 1ZINGO! teeki

A0 setja ZINGO! skifurnar i teekid:
bpegar meira en helming af skifunum vantar i teekid, skaltu taka lokid af og rada peim i.

Pegar minna en helming af skifunum vantar i taekid, skaltu yta skifunum i gegnum rifuna a lokinu.



Leikreglur
Markmidio:

Leikmadurinn sem er fyrstur til ad fylla ZINGO! spjaldid sitt med samsvarandi skifum

vinnur spilid!

Undirbiningur:

1. Taktu lokid af ZINGO! taekinu og blandadu 6llum 72 skifunum vel saman.

2. Radadu skifunum i taekid i tvo jafna stafla og settu lokid aftur a.

3. Allir leikmenn eiga ad koma sér fyrir pannig ad peir geta séd vel 4 ZINGO! takid.

4. Hver leikmadur velur sér ZINGO! spjald. Spjoldin hafa mismunandi erfidleikastig & hvorri hlid. Allir
leikmenn zettu [dta sému hlid snda upp.

Graena hlidin: Hver reitur a pessari hlid synir myndir med dkvednum fjélda hluta og samsvarandi
toluordi.

Rauda hlidin: Hver reitur @ pessari hlid synir tvenns konar myndasett og plus merki fyrir samlagningu.
pessi hlid synir ekki samsvarandi téluord svo leikmenn treysta & samlagningargetu til ad bua til
samstaedu.

Gangur leiksins:
Nokkur einfold skref:

1. Einn leikmadur getur verid gjafari og séd alfarid um ZINGO! tekid. Takid getur einnig gengid a milli
leikmanna, sem skiptast a ad gefa ur vélinni. Vid malum med pvi ad fullordinn eda eldra barn sé
fyrsti gjafarinn.

2. Gjafarinn rennir taekinu fram og til baka og tveer skifur birtast.

3. begar leikmadur sér skifu med t6lu sem passar vid mynd & spjaldinu sinu, kallar hann/hdn upp
toluna 4 skifunni, tekur hana og leetur yfir myndina & spjaldinu sinu.

Gjafarinn lzetur paer skifur sem enginn parf aftur i taekid i gegnum raufina efst a pvi.

4. Ef fleiri en einn purfa sému skifuna, vinnur sa skifuna sem fyrstur kallar upp nafnid a henni. Ef
leikmenn kalla jafnir upp nafnid, leetur gjafarinn skifuna aftur i ZINGO! teekid.

5. Ef leikmadur kallar upp nafn a skifu sem hann parf sidan ekki, fer skifan til pess naesta sem kallar
upp nafnid & henni.

III

6. Sa sem er fyrstur til ad fylla ut alla 9 reitina a spjaldinu sinu hrépar ,ZINGO!“ og vinnur spilid.

7. Sigurvegarinn byrjar naestu umferd sem gjafari.

Leiktilbrigdi:

Pegar pu ert buin/n ad laera hefdbundid ZINGO! getur pu reynt vid ny og spennandi tilbrigdi vid spilid.



Mini-ZINGO! 1-2-3

Leikmadurinn sem er fyrstur til ad fylla at prjar myndir i r6d - yfir, upp, nidur eda a ska — vinnur spilid!

Zany ZINGO! 1-2-3

Sérstakt munstur er valid sem a ad fylla Gt i. Leikmadurinn sem er fyrstur til ad na tilteknu munstri
vinnur spilid!

Multi-spjalda ZINGO!

Tvo eda fleiri spjold eru notud i hverri umferd. pad er t.d. haegt ad spila med einu greenu og einu
raudu spjaldi. Leikmadurinn sem er fyrstur til ad fylla ut 6l spjoldin sin vinnur spilid!

Handbodk foreldra

Skondid taeki og hradar samstaedur gerta ZINGO! 1-2-3 ad skemmtilegri leid til ad hjalpa barninu ad
bjélfa staerdfraedikunnattu, leerdémsgetu og félagsfaerni. | kringum 3ja 4ra aldur byrja bérn ad leera &
tolur med pvi ad telja og flokka. Pau byrja a0 skilja og nota toluord fyrir fjdlda og pau leera mikid af
bvi ad eefa sig i verki vid ad telja og nefna hluti. bess vegna synir graena hlid ZINGO! 1-2-3 spjaldanna
myndir og téluord. ZINGO! 1-2-3 byggir 4 vaxandi ahuga barnsins a talnaleikjum og nattdrulegum
ahuga a samstaeduleikjum til ad bua til skemmtilega leikreynslu med notagildi.

Eftir pvi sem born eldast og fa reynslu i einfaldri staerdfraedi, munu pau skilja fléknari hugmyndir um
tolur, eins og ad dzetla, leggja saman og nota sterdfraedileg tdkn. Pegar barnid er tilbuid geturdu
snuid ZINGO! 1-2-3 spjoldunum a raudu hlidina og deilt med pvi nyjum og spennandi prautum med
einfaldri samlagningu!

P6 hugsun pjalfist nattirulega med vexti og athygli, er mikilveegt ad bérn fai mérg og mismunandi
teekifeeri til ad préfa getu sina @ nyjan hatt. Leikir og spil eru frabeer til til ad stydja vid
leerdémsreynslu og pjalfun i félagsfaerni sem mun reynast barninu vel i gegnum lifid.

Abendingar um hvernig nota skal ZINGO! til pess ad bzeta faerni barnsins pins til ad hugsa rokraent.

1. AJ pekkja spilid: Byrjid a pvi ad leika frjalslega med ZINGO! taekid, skoda spilin, telja
myndirnar a reitunum, skoda textann og nefna télurnar a skifunum. Taekid er mjog
skemmtilegt og born preytast aldrei & ad afa renni-hreyfinguna aftur og aftur. Ef born fa faeri
a ad skoda spilid og venja sig vid télurnar og myndirnar, eru pau betur undirbunari fyrir
leikinn!

2. Hvettu til talnaleikja: Skilningur barnsins pins a télum prdast hratt og ad spila ZINGO! 1-2-3 er
frabeert teekifzeri til ad hjalpa pvi ad afa grundvallaratridi i steerdfraedi! Vikkadu huga
barnsins med pvi ad bidja pad um ad rada upp 6llum talnaskifunum og flokka pzer eda rada



10.

pbeim fra peirri haestu nidur i pa leegstu. Farid i talnaleit um husid og leitid ad hlutum i
samsvarandi fjolda og télurnar a skifunum syna (2 skor! 12 egg!). Notid imyndunaraflid,
moguleikarnir 8 ad efla talnaskilning eru endalausir!

Byggdu upp minni og einbeitingu barns: Lattu leikmenn skoda ZINGO! spjoldin vel ddur en
spilid hefst en pad hjalpar peim ad einblina & paer myndir sem peir purfa. | upphafi spilsins
skaltu bidja leikmenn ad nefna paer skifur sem pa vantar. Gerdu sidan hlé i midju spilinu og
biddu leikmenn ad nefna paer skifur sem pa vantar ennpa. Ad minna leikmenn 4 ad einbeita
sér ad peim skifum sem pa vantar, hvetur pa adé hugsa um markmidid og ad einbeita sér ad
spilinu.

A0 setja leikkaensku i ord: Biddu barnid ad lysa hugsanaferlinu sem pad notar til ad para
saman skifu og mynd a spjaldinu. Ad setja hugsanaferlid i ord hjalpar barninu ad skilja hvad
bad er ad gera og hvers vegna. Skodar pad mismunandi reiti a spjaldinu eftir pvi hvort um er
ad reeda hda eda laga tolu? Getur pad greint akvedna télu undir eins? Ung born laera pad sem
er fyrir peim haft, svo deildu med pvi pinum leidum lika.

Styrktu lestrargetu barnsins: Graenu hlidar ZINGO! 1-2-3 spjaldanna eru hannadar til ad syna
myndir af dkvednum fjélda hluta dsamt toluordinu til hjalpa leikkmdnnum ad mynda
hugsanatengslin & milli peirra tveggja. Ungum lesendum finnst peir mjog klarir pegar peir
geta lesid toluna svo hvettu barnid til ad lesa hverja tolu pegar pad myndar samstaedu og
ylesa spjaldid” i lok umferdar. ZINGO! 1-2-3 hjdlpar barninu ad mynda tengingar a milli talna
og orda og med xfingu geta leikmenn laert ad mynda samstaedur, ekki adeins med pvi ad
telja, heldur einnig (og oft hradar) med pvi ad lesa!

AQ leita a0 mynstrum: Eftir pvi sem leikmenn verda kunnugri leikreglum ZINGO! 1-2-3, geta
peir farid ad greina mynstur sem audvelda leikinn. Myndir 1-6 eru hannadar til ad
endurspegla punktana a tening eda domindkubbum og ad pekkja petta mynstur getur verid
gagnlegt tol pegar parad er saman. Sumir leikmenn gaetu tekid eftir ad dkvedin gerd myndar
samsvarar alltaf akvednum fj6lda (t.d. pad eru alltaf 12 hjortu) og adrir sja tengingu a milli
myndarinnar med 3x3 settinu og télunnar 9.

Heilbrigt keppnisskap: Ungir leikmenn eru rétt ad byrja ad faera sig fra hlidstaeedum leikjum og
kynnast keppnisleikjum. Bornin lzera ad skiptast 4, vera polinmdd og taka sigri eda tapi med
yfirvegun og vir@ingu. ZINGO! 1-2-3 hjalpar leikménnum ad upplifa pessar haedir og laegdir i
oruggu og skemmtilegu umhverfi.

Samvera med fjolskyldunni: Pétt ZINGO! 1-2-3 sé sérlega hannad til ad styrkja born vid
leerdém er pad skemmtilegt fyrir alla aldurshépa! Hradinn og mismunandi erfidleikastig gera
petta ad gédum leik til ad deila med allri fjolskyldunni. Jafnid leikinn med pvi ad breyta orlitid
reglunum — |attu eldri bornin fa tvo spjold til ad fylla i stad eins, eda spilid i leidum —born a
mati fullordnum. Verid skapandi og skemmtid ykkur!

Fagnid velgengni: Budu til skemmtilegar venjur med barninu pegar pad myndar samstadu.
pad geeti verid fimma, leynilegt handtak, dansspor eda hvad sem ykkur dettur i hug!
HIaturinn dmar pegar leikmadur vinnur umferd og kallar sigurgladur ,,ZINGO!“.

Skemmtid ykkur! ZINGO! 1-2-3 er frabaer rokhugsunarleikur fyrir alla aldurshdpa. Hid
sérstaeda ZINGO! taeki baetir vid skemmtilegri keenskuleid! Vid vonum ad ZINGO! 1-2-3 bjédi
upp @ margar klukkustundir af leerdémi og skemmtun fyrir pig og barnid pitt!



