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Zingo!
— Bing6 sem hvissi

SPILALEIDBEININGAR OG

HANDBOK FYRIR FORELDRA
Fyrir 4ja ara og eldri

ZINGO! er skemmtilegt og vixlverkandi
samsteduspil med hrada og lerdémsgildi
hefébundins Bing6! Leikmenn bida akafir
pess ad yta a ZINGO! taekid til ad nyjar skifur

koma 1 lj6s. Fyrsti leikmadurinn til ad fylla ut
I alla reitina 4 ZINGO! spjaldinu sinu vinnur
spilid! ZINGO! skifur og spjold eru baedi med
myndum og ordunum, pannig ad leikurinn
hentar baedi 6leesum krokkum sem og peim
sem hafa leert ad lesa (ordin eru a ensku).




Pegar krakkar spila ZINGO! pjalfa pau einnig feerni sina i eftirfarandi leerdoms- og

félagsatrioum:

e A0 pekkja myndir og ord

e AQ para saman
e Ordaforoa

o Eftirtektasemi og skilningi
e Einbeitingu og minni

e Sambandinu milli bokstafa og hljods
e Finhreyfingum og samhaefingu

e Fylgja leidbeiningum

e Skiptast a
e Ad vinna og tapa

Innihald:

72 ZINGO! skifur med

myndum badum megin.
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6 ZINGO! spjold med myndum badum megin.
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Graena hlidin: Leegra erfidleikastig
Rauda hlidin: Heerra erfidleikastig
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Ad setja ZINGO! skifurnar i teekio:

.

\ J

Pegar meira en helming af skifunum vantar i teekio, skaltu taka lokid af og rada peim

Pegar minna en helming af skifunum vantar i teekid, skaltu yta skifunum i gegnum
rifuna & lokinu.

SPILAREGLUR

Markmidio:

Leikmadurinn sem er fyrstur til ad fylla ZINGO! spjaldid sitt med samsvarandi skifum
vinnur spilid!

Undirbuningur:

1.

2.

Taktu lokid af ZINGO! teekinu og blandadu 6llum 72 skifunum vel saman.

Radadu skifunum i teekid i tvo jafna stafla og settu
lokid aftur a.

Allir leikmenn eiga ad koma sér fyrir pannig ad peir
geta séd vel & ZINGO! teekio.

Hver leikmadur velur sér ZINGO! spjald. Spjaldid er
med myndum badum megin en hlidarnar eru med mismunandi erfidleikastig.

Pessi hlid er LETTARI par sem spjoldin eru med faar eins myndir.

Pessi hlid hentar pvi betur yngri leikménnum.

Rauda hlidin: pessi hlid er ERFIDARI. Raudu spj6ldin eru med mun fleiri eins
myndum, p.a.l. verda leikmenn ad bregdast fljott vid til ad eigna sér skifur. Pessi hlid
hentar pvi betur eldri og reyndari leikménnum.
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Gangur spilsins
Nokkur einfold skref:

1. Einn leikmadur getur verid gjafari og sé€d alfarid um ZINGO! teekid. Taekid getur
einnig gengio & milli leikmanna, sem skiptast a ad gefa ar vélinni.Vid maelum
med pvi ad fullordinn eda eldra barn sé fyrsti gjafarinn.

2. Gjafarinn rennir teekinu fram og til baka og tveer skifur birtast.

—

/

3. begar leikmadur sér skifu sem passar saman vido mynd & spjaldinu sinu, kallar
hann/hin upp nafnid a skifunni, tekur hana og leetur yfir
myndina a spjaldinu sinu.

Gjafarinn laetur paer skifur sem enginn parf aftur i teekid i
gegnum raufina efst a pvi.

4. Ef fleiri en einn purfa sému skifuna, vinnur sa skifuna sem fyrstur kallar upp
nafnid & henni. Ef leikmenn kalla jafnir upp nafnid, laetur gjafarinn skifuna aftur i
ZINGO! teekio.

5. Efleikmadur kallar upp nafn & skifu sem hann parf sidan ekki, fer skifan til pess
naesta sem kallar upp nafnid a henni.

6. Sa sem er fyrstur til ad fylla at alla 9 reitina & spjaldinu sinu hropar ,ZINGO!* og
vinnur spilid.

7. Sigurvegarinn byrjar naestu umferd sem gjafari.
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Tilbrigdi vid spilid
Pegar pu ert buin/n ad leera hefdbundid ZINGO! getur pu reynt vid ny og spennandi
tilbrigdi vid spilid.
Mini-ZINGO!

Leikmadurinn sem er fyrstur til ad fylla Gt myndir i r6d - yfir, upp, nidur eda a ska —
vinnur spilid!

Zany ZINGO!

Sérstakt munstur er valid sem a ad fylla ut i. Leikmadurinn sem er fyrstur til ad na
tilteknu munstri vinnur spilid!
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~-Myndarammi* »X synir stadinn“ »Fjogur horn* »Z fyrir ZINGO!"
Multi-spjalda ZINGO!

Tvo eda fleiri spjold eru notud i hverri umferd. Pad er t.d. haegt ad spila med einu
greenu og einu raudu spjaldi. Leikmadurinn sem er fyrstur til ad fylla at 61l spjoldin sin
vinnur spilid!

GoOda skemmtun!
Nordic Games,
www.nordicgames.is
Mai 2011
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ZINGO! er frabeert teekifeeri fyrir krakka ad leera med leik. petta hrada
samstaeduspil med ZINGO! teekinu pjalfar krakka i ad tengja saman myndir og
ord, eykur ordafordann peirra og pau afa sig i ad para saman a skemmtilegan
hatt.

Fra priggja ara aldri ladast krakkar sérstaklega ad spilum sem sndast um ad
para saman hluti og eru med pvi ad leggja grunninn ad lestrarnami. begar
krakkarnir verda eldri, eykst ahugi peirra & ad leika sér med tungumal og baeta
vid nyjum ordum i 6rt vaxandi ordasafn peirra. Upprennandi lestrarhestar elska
ao ,lesa“ i umhverfid sitt, koma ordum a hverdagslega hluti og ad leera hlj6o
békstafa. ZINGO! tengir pvi saman ahugann & samsteeduspilum og ad leika sér
med ordum & skemmtilegan og audgandi mata.

Medan feerni krakka til ad hugsa rokreent er ad proast i gegnum voxt og
konnun, er mikilveegt ad pau fa morg og 6lik teekifeeri til & ad reyna a getu sina.
Ad spila spil er goo adferd til ad hlta ad vitsmunum barnsins og félagsfaerni
bess, en pad mun hann/hdn bera med sér alla sevina.
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Abendingar um hvernig nota skal ZINGO! til pess ad
baeta feerni barnsins pins til ad hugsa rokreent.

1. Ad pekkja spilid: pad er mikilveegt fyrir krakka ad kynnast
spilinu adur en byrjad er ad spila pad i samvinnu eda i samkeppni vid adra. Vid
hofum komist ad pad er svo skemmtilegt ad nota ZINGO! taekid, ad pad er leikur
at af fyrir sig ad hlada teekid og gefa skifurnar! Ungir krakkar elska ad renna
teekinu til og fr4 og forvida sig yfir pvi hvernig skifurnar birtast & undraverdan hatt
— en fyrir pau er pad upplifun Gtaf fyrir sig ad skilja hvernig taekio virkar! bu skalt
hvetja barnid til ad skoda skifurnar og eefa sig i ad finna samsvarandi myndir a
spjaldinu sinu. begar barnid pekkir alla paetti spilsins er pad tilbuid ad spila pad.

2. Byggdu upp minni og einbeitingu barns: Lattu
leikmenn skoda ZINGO! spjéldin vel adur en spilid hefst en pad hjalpar peim ad
einblina & paer myndir sem peir purfa. | upphafi spilsins skaltu bidja leikmenn ad
nefna peer skifur sem pa vantar. Gerdu sidan hlé i midju spilinu og biddu
leikmenn ad nefna paer skifur sem pa vantar ennpa. Ad minna leikmenn a ad
einbeita sér ad peim skifum sem pa vantar, hvetur pa ad hugsa um markmidid og
aod einbeita sér ad spilinu.

3. Heilbrigt keppnisskap: ZINGO! er hzegt ad nota til ad
pjalfa upp heilbrigt keppnisskap! Minntu barnid pitt & ad veita spilinu athygli, en
ekki bara ad sinu eigin spjaldi heldur einnig ad skoda hvada myndir hinir
leikmennirnir purfa til ad geta unnid spilid. Ef leikmenn vita hvad af peirra
myndum eru eins og hinna, pa eru peir liklegri til ad bregdast fljotar vid pegar peer
koma upp. Hradinn getur borgad sig i pessu spili — sérstaklega pegar spilad er
med raudu hlidinni.

4. Styrktu lestrargetu barnsins: ZINGO! skifurnar og
spjoldin er med myndir af hverdagslega hlutum asamt ordunum. Slikt hjalpar
ungum krokkum til ad tengja saman ord og myndir (ordin eru a ensku). Til ad
stydja & bak vid mynda/orda tenginguna er haegt ad spila ,nafnio a ZINGO
skifunni!®. Renndu pé skifu haegt inn i ZINGO! taekid en stoppadu pegar adeins
ordid sést en ekki myndin. Barnid getur nu reynt ad para saman ordid vio réttu
myndina a spjaldinu sinu.

5. Ordaleikir: Tungumalaheaefni barnsins pins préast hratt en
pad ad spila ZINGO! er frabaer leid til ad auka ordaforda hans/hennar. Pu skalt
hvetja barnid pitt til ad sefa ny ord med pvi ad bua til kjAnalegar setningar med
framandi ordum. Notadu prentudu ordin til ad benda & hvernig lik ord eru stafsett
og hvernig stafir hljoma. Ad kanna ZINGO! ordin sem hluti af leik hjalpar



upprennandi lestrarhestum ad leera stutta og langa sérhljoda (cat vs. cake) og
skilja hvernig samsettir stafir takna stundum mismunandi hljéd.
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6. G060 iprottamennska: Ungir leikmenn eru liklegast bunir
ad na tbkunum a pvi ad leika saman en eru enn ad leera ad keppa & moti hvor
6drum. bad ad skiptast 4, syna polinmaedi og fagna gdodum arangri annarra
leikmanna krefst aefingar. ZINGO! hjalpar leikménnum ad upplifa allar paer godu
og sleemu tilfinningar sem fylgir pvi ad keppa a éruggan og skemmtilegan mata.
Raeddu vid barnid pitt um hvernig pvi lidur pegar pad vinnur og tapar og syndu
honum/henni hvernig haegt er ad bera virdingu fyrir tilfinningum annarra medan
spilad er.

7. Fjolskyldustund: p6 ZINGO! er hannad adallega med
leerdémsproska yngri barna i huga hentar pad 6llum aldurshépum! Hradinn og
tvo erfidleikastig gerir petta ad skemmtilegu spili fyrir alla fjélskylduna. Vid héfum
meira ad segja heyrt af foreldrum sem hafa haldid afram ad spila I6ngu eftir ad
bornin eru farin i hattinn.

8. Fagna sigri: Eigid sameiginlega sigurstund i hver skipti sem
hann/hun neer skifu. Til deemis med pvi ad sla saman I6fum, leynihandtak,
upphrépun eda ykkar eigin sigurath6fn! Innilegur hlatur aetti pa avallt ad fylgja
pegar leikmadur vinnur umferd og kallar sigri hrésandi ,ZINGO!"

9. Lof fra hjartarrotum: petta er okkar besta rad — hzeldu
barninu pinu, ekki fyrir hversu gafad pad er, heldur frekar fyrir hversu mikio pad
lagdi & sig ad hugsa og einbeita sér i spilinu og peim arangri sem hann/hin nédi
med pvi.

10. Gooa skemmtun! ZINGO! er frabeert spil sem krefst
mikillar einbeitingar en er skemmtilegt fyrir allan aldur. Vio vonum ad ZINGO! gefi
pér og barninu pinu étalmargar klukkustundir af skemmtun!



