Risk

Fyrir 2-6 leikmenn 10 dara og eldri.

Innihald: 1 leikbord, 28 mission spil, 42 Risk spil og 2 jokerar, 6 sett af herjum, 5
teningar (3 raudir og 2 hvitir), 1 gullriddari.

Leikbordid: Leikbordid synir kort af heiminum sem er skipt i sex heimsalfur. Hver
heimsalfa hefur sinn lit og inniheldur 4-12 16nd.

Sum I6ndin hafa sameiginleg landamaeri med sjélinur sem tengjast yfir hafid. Pad ma
einungis feera heri 4 milli tengdra svada, t.d. Venezuela og Brasilien eda Egyptaland og
Nordur-Ameriku, eda yfir svadi sem eru tengd med sjélinu. A spilabordinu er t.d. sjélina
sem tengir saman Bretland og Vesturevropu, Egyptaland, Sudurevropu og Brasiliu og alla
leid til Nordur-Ameriku.

Ath. Pad er ein sj6lina sem nar alla leid fra Asiu til Nordur-Ameriku.

Nedst i vinstra horni a spilabordinu er yfirlit yfir allar heimalfurnar og nedst fyrir midju 4
spilabordinu er yfirlit fyrir Gullriddarann og nedst til haegri er vigvollur par sem
bardaginn fer fram. Leidbeiningar & yfirlitum koma fram sidar i leidbeiningunum.

Herirnir: Herirnir eru i sex mismunandi litum og hver peirra inniheldur 40
landg6ngulida, 12 riddara og 8 fallbyssur. Landgéngulidarnir jafngilda einum her, riddari
jafngildir fimm herjum og fallbyssurnar jafngilda tiu herjum, hver leikmadur velur sér lit,
~ pad er einn gullriddari sem tilheyrir ekki nokkrum leikmanni, hann er haegt ad nota sem
vidbatarher. (sja “skipti 4 Risk spilum). Geymid hann pangad til sidar.

Herirnir eru notadir & pennan hatt til ad koma i veg fyrir prengsli a spilabordinu, Pegar
mikill fjoldi herja er notadur i einu er melt med pvi ad nota riddara eda fallbyssur til ad
spara plassid & spilabordinu, pad ma skipta um heri hvenar sem er i leiknum, ef herirnir
klarast ma notast vid heri sem ekki eru med i leitknum.

Teningarnir: Teningarnir eru notadir { orrustum. Raudu teningarnir i aras og hvitu { vorn.

Mission spil: Mission spilin eru eingéngu notud vid ad spila Mission-Risk. Pegar spilad
er um heimsyfirrad parf ekki ad nota mission spilin.

Risk spilin: Risk spilin eru 42, eitt fyrir hvert land. Hvert spil inniheldur nafn lands og
landgongulida, riddara eda fallbyssu. Pad eru einnig tvé auka Risk spil, jokerar, sem eru
frjals spil og syna pau landgéngulida, riddara og fallbyssu.

Risk spil er einnig hagt ad nota til pess ad na i vidbdtarher.

Risk spilad um heimsyfirrao.

Leikur fyrir 3-6 leikmenn.

Markmio leiksins: Markmid leiksins er ad sigra motherjann og hafa yfirrad yfir 6llum 42
l6ndunum 4 spilabordinu.

Undirbuningur:
1. Stadsetjid spilabordid fyrir midju par sem 4 ad spila.
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2. Blandid Risk spilin og leggid pau med myndasiduna nidur, vid endann 4

spilabordinu, petta er bunkinn sem 4 ad draga spil tr, sjaio til pess ad plass er til

hlidar fyrir spilin sem & ad leggja til hlidar.

Setjid Gullriddarann a reit fjogur & yfirlitinu fyrir gullriddarann 4 spilabordinu.

4. Allir leikmenn velja lit 4 herjum, fj6ldi byrjunarherja fer eftir med fjélda
leikmanna, pessa heri 4 ad stadsetja a spilabordid adur en Jeikurinn hefst.

LS ]

Fjoldi leikmanna Fjoldi herja
3 leitkmenn 35 herir
4 letkmenn 30 herir
5 leitkmenn 25 herir
6 leitkmenn 20 herir

5. Teldu herina og stadsettu pa & spilabordinu.
6. Allir kasta teningnum til ad sja hver feer haedstu téluna, sa sem faer haedstu téluna
byrjar leikinn og sidan gengur leikurinn 4 moti solu.

Krafa um land: Sa leikmadur sem fékk haedst i teningakastinu er fyrstur til ad gera krofu
um land. Pegar gerd er krafa um land leetur leikmadur einn her 4 landid sem hann gerir
krofu til, sidan neesti leikmadur og svo koll af kolli par til krafa hefur verid gerd 4 611 42
londin.

Ath. Adeins einn leikmadur getur gert krofu i hvert land.

Lidsauki i 1ondin: Nuna pegar allir leikmenn hafa gert krofur i 611 16ndin er komin timi
til ad styrkja heri sina til pess ad vera betri i stakk buinn ad verja landid og herja &
motherjann. Naesta skref er ad setja heri 4 [6ndin sem leikmadur var buin ad gera kréfu a,
leikmenn setja heri a 16ndin 1 sému 60 og leikurinn 4 ad ganga, lidsaukningin heldur a
saman fram par til allir herir eru bunir.

Leikrodun: Ein umferd { Risk samanstendur af fjorum stigum sem par ad hefja i réttri
160.

1. Stadsetjid lidsaukann.

2. Orrustan.

3. Lidsflutningur

4. Safmid Risk spilum.
Fyrsta skref: Vid upphaf leiks fer hver leikmadur lidsauka til ad styrkja varnir landa
sinna, hversu mikid af lidsauka hver leikmadur feer fer eftir hversu morg 16nd eda
heimalfur hann er buin velja sér eda hversu mérg Risk spil hann skilar.
Teldu I6ndin sem pu radur yfir og deildu peirri télu med premur til pess ad sja hversu
mikinn lidsauka pu att rétt a.
Ath. Leikmenn {4 avallt prja lidsauka, sem pydir ad p6 svo ad leikmadur hefur valid atta
l6nd eda faerri fer hann samt sem adur prja lidsauka.
Dzemi: Ef grenn stjornar 13 16ndum, feer hann fjora lidsauka. (13/3=4) Raudur stjornar 5
[5ndum, feer hann prja lidsauka. (5/3=1 en samt fa allar leikmenn med atta 15nd eda feerri,
avallt prja lidsauka)

Ef leikmadur 4 heila heimsalfu { byrjun umferdar sinnar, feer hann lidsauka eins og hér
segir. 2
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Nordur Amerika Sudur Amerika Afrika Asia Evropa Astralia
5 heri 2 heri 3 heri 7 heri 5 heri 2 heri

Leikmenn mega skipta Risk spilum fyrir heri. Leikmenn fa Risk spil pegar peir hertaka
[6nd andstedingana, Risk spilum 4 ad skipta i sett, brju spil saman, 3 fotgéngulidar, 3
riddarar, 3 fallbyssur eda 3 spil eitt af hvoru. Ef leikmadur & joker ma nota hann { stadin
fyrir hvada spil sem er. Ef leikmadur er med 5 spil eda fleiri @ hann ad skipta einu eda
fleiri settum i neestu umferd.

Fj6ldi herja reedst af bvi hversu morgum settum af Risk spilum pegar er buid ad skila.
Skodid yfirlitid fyrir Gullriddarann nedst 4 spilabordinu, tolurnar segja til um fj6lda herja
sem leikmadur fer vid skiptin, fyrsta settid af Risk spilum gefur 4 auka heri, nasta settio
af Risk spilum gefur 6 heri og svo koll af kolli. Pegar leikmenn skila Risk spila settum
ner leikmadurinn sér i b heri sem yfirlitid fyrir Gullriddarann segir til um og ferir
Gullriddarann fram um einn reit. Pad gefur til kynna hversu marga heri nasti leikmadur
sem skiptir Risk spilum feer. Leggid spila settin { bunkann til hlidar vid Risk spilin.
Leikmadur stadsetur sidan herina 4 16ndin sem hann stjornar, letkmadur velur hvar sem
hann stadsettur alla herina a einn stad eda fleiri.

Annad skref: begar biid er ad koma 61lum herjunum fyrir parf ad undirbua sig fyrir
orrustuna. Leikmenn geta hafid orrustu gegn hvada landi andstzdingsins sem er med
peim fyrirvara ao:

Londin eru med sameiginleg landamceri eda ad sjolina er a milli landana.

Leikmadur er med ad minnsta kosti tvo heri { landinu sem hann er ad hefja orrustuna frd,
par sem davallt par ad vera einn her eftir i landinu til ad halda uppi vérnum.

Leikmadur ma mest nota prja heri { orrustu gegn 60ru landi sama hversu marga heri hann
er med 1 landinu sem herjad er fra.
Fjoldi herja sem nota ma vid orrustu er eftirfarandi:

Fjoldi herja i arasarlandi Fjoldi herja sem ma gera ardas med
Einn her Aris ekki leyfd

Tveir herir Einn arasarher

brir herir Einn eda tvo

Fjorir eda fleiri Einn, tvo eda prja

Svona hefst orrustan:

Mikilveeg er ad leikmenn geri sér grein fyrir pvi ad orrusta er drds d eitt land og getur
stadid lengur en eitt teningakast, orrusta stendur alveg pangad til landio er sigrad eda
drdsarlandio dregur herlid sitt tilbaka, leikmadur getur hafio fleiri en eina orrustu i
umfera.

Ef leikmadur hefur orrustu pegar hann a leik parf hann ad tilkynna eftirfarandi.
Fra hvada landi leikmadur eetlar ad hefja orrustuna.

Hvada land hann cetlar ad gera ards a.

Hversu marga heri hann cetlar ad nota.

Stadsettu 4rasarherinn & arasarsvaedid a vigvellinum, varnarlidid akvedur sidan fjolda
varnarherja og stadsetur pa a varnarhlid vigvellsins.

Ath. Varnarlidid ma nota einn eda tvo heri, pad geta verid fleiri herir i landinu en
einungis ma nota hamark tvo heri { vorn.
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Orrustan:
Mikilveegt: Ein aras er eitt teningakast og gildir pad jafnt fyrir landid sem rddist er d og
landio sem parf ad verja sig i orrustu, munio ad orrusta getur verid meiri en teningakast.

Arésarlioid notar raudu teningana og varnarlidid notar hvitu teningana, badir leikmenn
kasta teningunum samtimis og urslitin eru borin saman.

Haedstu tolur beggja 11da eru skodud og vinnur pad 1id sem er med heerri télu og verdur
pad lid sem tapar ad fjarlaega einn her af vigvellinum.

ATH: Ef badir adilar fa sému télu vinnur varnarlidid avallt.

Ef badir leikmenn notast vid fleiri en einn tening er Gitkoman a nastbestu té6lunum
skodadar og sa sem er med laegri télu tapar pa einum her.

begar orrastuninni er lokid snuia allir herir aftur heim og arasarlidid getur valid hvort sem
pad @tlar ad halda aras sinni afram eda ekki, gera aras 4 annad land, gera arés 4 annad
land undir stjorn sama leikmanns og radist var & adur eda hatta vid aframhaldandi
arasum. Athugid Arasar adilinn m4 skipta um skodun 4 milli kasta og gera 4rds fra 6dru
landi.

Ad vinna dras og hertaka land: Ef ardsaradilinn vinnur orrustu og par med land feerir
hann eftirstandandi heri 4 landid sem hann vann, sem verdlaun ma leikmadurinn fera
fleir1 heri a nylendu sina, en mundu ad pad parf avallt einn her ad standa eftir til ad halda
uppi vornum. ;

Ath. bad parf ad vera btiid ad feera alla heri & sinn stad a0ur en innras hefst.

A0 gera at af vio andstzoinginn: Ef letkmadur gerir Gt af vid andsteding, pad er eydir
6llum herjum hans, er hann Ur leik. Sem verdlaun fzr leikmadurinn 611 Risk spil
andstedingsins, ef hann & einhver.

bridja skref: Leikmadur ma ntna fera hvada fjolda herja sem er, {ra einu landi yfir
annad adliggjandi land, med pvi skilyrdi ad 1 fyrra landinu sé a.m.k. einn her eftir.
Ath. Adeins ma framkvema einn lidsflutning { hverri umferd.

Fjoroa skref: Leikmadur getur safnad Risk spilum med pvi ad sigra andstadinginn,
leikmadur verdur ad sigra ad minnsta kosti eitt af [6ndum andstadingsins og faer pa eitt
Risk spil ad verdlaunum, en adeins fast eitt Risk spil { hverri umferd.

Sigurvegari: Sa leikmadur sem er fyrstur til ad eyda 6llum herjum andstadingsins og
stjorna 6llum 42 16ndunum er sigurvegari.

Risk fyrir 2 leikmenn

Leikreglur fyrir Risk fyrir tvo leikmenn eru tvennskonar, i badum utgafunum eru fjorir
herir 4 spilabordinu. I fyrri Gtgatunni er hlutlaus her sem ekki getur faert sig um set eda
gert aras, hlutlausi herinn virkar sem hindrun fyrir bada leikmenn. [ seinni Gtgafunni er
hlutlausi herinn virkur og geta badir leikmenn feert heri sina og gert arasir.

Farid eftir Risk leikreglunum um heimsy/{irrad.

Markmio leiksins: Er ad Gtryma andstedinginum.
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Undirbuningur leiksins: Leikmenn velja sér lit 4 herjum og tyna sér 36 byrjunar heri,
sidan 4 ad uthluta 24 hlutlausum herjum fra hinum fjérum herjunum til leikmanna.
Fjarlaegid jokerana tir Risk spilunum, stokki®d bunkann og gefid hverjum leikmanni 9 Risk
spil og 6 Risk spil fyrir hvern hlutlausa her. Spilin gefa til kynna hvada 16nd hver
leikmadur fer uthlutad og stadsetja leikmenn einn her 4 hvert land, stadsetjid einnig
hlutlausu herina 4 uthlutudu 16ndin, pegar pessu er loki & ad beeta jokerana i Risk spilin og
stokka bunkann aftur. Leikmenn kasta teningunum til pess ad skera ur um hver feer ad
vera fyrstur til ad stadsetja lidaukann & spilabordid, leikmadurinn sem feer heerri télu
stadsetur prja lidsauka i einu og einn hlutlausan i hverri umferd par til ad buid er ad
stadsetja alla herina. Sidan kasta leikmenn teningunum til ad sjd hver 4 ad byrja leikinn,
s4 sem feer haerri téluna byrjar.

Ef leikmadur gerir arés 4 hlutlausan her, kastar andstedingurinn teningunum til ad verja
herinn sinn, hlutlausu herirnir eru med i leik par til peim hefur verid atrymt, hlutlausu
herirnir geta ekki feert sig um set, fengio lidsauka eda gert aras.

[ seinni utgafunni virka hlutlausu herirnir ekki einungis sem hindrun heldur geta peir
tengst leikmonnunum undir 4srés, hlutlausu herirnir eru med prjd mismunandi stddur, pad
er ad hlutlausi herinn virkar sem hlutlaus patttakandi i arasina, tengdur leikmanni 1 eda
tengdur leikmanni 2, notist vid fallbyssur fyrir hvern lit 4 hlutlausu herjunum til pess ad
audkenna stodu peirra i leiknum, byrjid a pvi ad lata hlutlausa herinn vera hlutlausan
patttakanda, stadsetjid fallbyssurnar & milli leikmanna, pegar hlutlaus her skiptir um stéou
4 a0 feera fallbyssuna til pess leikmanns sem fzer fallbyssuna i sinn hlut.

Leikurinn: Pessi leikur er 4 margan hatt eins og leikurinn um heimsyfirrad, en samt eru

nokkrir puntar sem eru adeins 6druvisi, pad eru eftirfarandi. (nyir punktar cru feitletra)
1. Svikja hlutlausa herinn.

Mottaka og stadsetja lidsauka.

Liosauki hlutlausar fallbyssur.

Orrustan

Millifeersla 4 lidsauka.

Millifzersla 4 hlutlausu fallbyssunum.

Séfnun a Risk spilum.

N U W

G60a skemmtun!!
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