sm SHTM

FLETTID, SNUID OG STAFLID

Swish er skemmtilegur og hradur leikur i
rymishugsun! Faerdu spilin i huganum til ad sja hvad
passar saman. Framkvaeemdu sidan skiptin — Swish!
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INNIHELDUR:
* 60 gegnsae Swish spil

* 1 poki til ad geyma spilin i.
ALDUR:

8 ara og eldri, margir leikmenn o

MARKMIDID:

Leikmenn keppast vid hvorn annan um ad na
flestum Swishum.

HVAD ER SWISH?

Swish er buid til med ad leggja saman tvo eda fleiri
spil @ pann hatt ad hver kula leggst inn i gatid a
hring i sama lit. Pad ma snua og/eda fletta spilunum
en pau verda ad leggjast alveg saman og enginn
stok kula eda hringur standi eftir.

Medan pid spilid er vert ad hafa i huga ad spilin sem
bid safnid gilda sem stig. Pad pydir ad pvi fleiri sem
spilin eru i Swishi pvi fleiri stig!



DZAMI UM RONG SWISH: 1. Veljid flatan spilaflot sem allir leikmenn sja vel a.

o R
[

o+° )

. _ o -

2. Einn leikmadur er valinn gjafari. Hann/hun
stokkar spilastokkinn.

DAMI UM RETT SWISH:
o, - |z
UNDIRBUNINGUR:

ATHUGID: pad er betra ad spila 4 ljésum spilafleti
en myndirnar 4 gegnsaeu spilunum sjast pa betur.

DAMI UM SWISH MED MORGUM SPILUM:
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3 SPIL 4 SPIL 5 SPIL 1
3 STIG 4 STIG 5STIG 9



SPILID SJALFT:

1.

Gjafarinn leggur nidur 16 spil, fjérar radir med
fjiorum spilum, a spilaflétinn. Pegar sidasta spilid er
lagt nidur kallar gjafarinn ,BYRJA” og allir leikmenn
reyna ad finna Swish.

Leikmenn mega ekki snerta spilin medan peir leita af
Swishum. beir verda ad snua peim og fletta i
huganum!

Leikmadur kalla ,,Swish!“ pegar hann/han hefur
fundid Swish.

Til ad sanna ad Swish er rétt, leggur hann/hun spilin
saman ofan a hvort annad.

Ef Swish er gilt tekur leikmadurinn spilin, sem
myndudu pad, og setur i stigabunkann sinn.
Gjafarinn leggur nidur i stadinn ny spil ur stokknum.

Ef Swish er ekki gilt eru spilin 16gd aftur a
spilaflotinn. Sem refsing verdur spilari ad taka eitt
spil Ur stigabunka sinum. Ef leikmadur a engin spil
ba er engin refsing. Oll spil sem er hent eru 16g® til
hlidar og ekki notud meir i spilinu.

Leikmenn verda ad bida par til 16 spil eru a
spilabordinu til ad kalla Swish. pegar faerri en 16 spil
eru eftir i spilinu gildir pessi regla ekki.
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ATHUGID: Ef allir eru sammala um ad ekkert Swish
sé finna, i spilunum sem eru 3 spilafletinum, skal
gjafarinn skipta 4 af 16 spilunum Ut fyrir ny. Gomlu
spilin fjogur eru stokkud saman vid stokkinn. pessi
stada kemur reyndar orsjaldan upp svo leitid vel!

SIGURVEGARINN:

Spilinu lykur pegar pad eru ekki fleiri spil i stokknum
og enginn finnur fleiri Swish i spilunum sem liggja
enn a spilafletinum. Leikmadurinn sem safnadi
flestum spilum er sigurvegarinn!



ABENDINGAR:

Til a0 na gddum arangri i spilinu hjalpar pad ad skilja
stadsetningarnar a kilunum og hringunum a
spilunum. Spilin eru honnud pannig ad hringir og
kulur i sama lit eru stadsettir 8 sama svaedi a hverju
spili. Spil er skipt upp i fjorar radir og prja dalka:

Appelsinugulir
hringir og kdlur eru
alltaf stadsettir a
spili i midrodunum i
ytri dalkunum.

Graenir hringir og
kulur eru alltaf
stadsettir 4 spili efst
og nedst i midju
dalkinum.

Blair hringir og kulur
eru alltaf stadsettir i
hornunum.

Fjolublau hringirnir
og kulur eru alltaf

o stadsettir |
rodunum tveimur i
® midjunni i
middalkinum.

Pegar pid eru ad reyna ad finna Swish purfid pid ad
passa upp a ad allir litirnir stemmi. bad er pvi gott
ad vita hvar vissir litir eru stadsettir a spilum og pad
hjalpar ad na upp hrada i ad finna Swish.



ADRAR LEIDIR TIL AD SPILA

BYRJENDA-SWISH

Leikmenn leita einungis ad Swishum med 2 spilum, en
ekki ad staerri Swishum med 3 eda fleiri spilum.
Reglurnar eru annars paer somu. bessi adferd gefur
byrjendum faeri a ad kynnast spilinu og pjalfa sig i ad
snua og fletta spilum.

BLANDAD ERFIDLEIKASTIG-SWISH

Ef leikmenn eru misgddir i Swish getid pid breytt
spilinu pannig ad reynslumeiri leikmenn mega einungis
finna Swish med premur eda fleiri spilum.
Reynsluminni leikmenn mega finna Swish med 6llum
fijolda spila.

REYNSLUBOLTA-SWISH

Reyndir leikmenn vilja ef til vill spila adeins med 3, 4 og
5 spila Swish. Leikmenn geta byrja ad na tokunum a ad
finna 3 spila Swish og baeta sidan vid spilum. Reglurnar
eru nakveemlega paer somu og i grunnspilunum — Swish
med faerri spilum eru einfaldlega ekki tekin gild.
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EINMENNINGS-SWISH

Med pvi ad spila einn er haegt aukid faerni sina og
einbeitingu. Notadu reglurnar fyrir grunnspilid og reyndu
ad finna eins morg Swish og pu getur, eins hratt og audid
er. Stilltu skeidklukku og reyndu ad baeta timann pinn i
naesta spili. Ef pu telur ad ekki sé haegt ad mynda Swish
med spilunum a bordinu, skaltu skipta ut 4 spilum fyrir ny
spil ur stokknum. Skemmtu pér vid ad bua til Swish

bar til pu finnur ekki fleiri!

Pegar pu naerd betri tokum a spilinu skaltu reyna ad bua
adeins til Swish ar premur spilum, sidan fjorum. bpu getur
reynt ad bua til Swish med 12 spilum en pad er erfitt.

SPILAHONNUBURNIR

Auk pess ad hanna frabeaera hugsunarleiki eru Gali
Shimoni og Zvi Shalem baedi kennarar sem Utbua sérhaeft
namsefni fyrir framurskarandi nemendur. Margar
hugmyndir af spilum koma upp pegar pau eru ad reyna
ad finna nyjar leidir til ad vinna med nemendum sinum.
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