A0 spila:
Byrjid @ ad kasta badum 12 hlida markteningunum.
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Margfaldid télurnar saman til ad bua til marktdluna. |
daeminu hér ad nedan, ef 7 og 4 koma upp, er marktalan
: 28.

Hradur staerdfraedileikur med hugarreikningi
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* Tveir teningar med 12 hlidum

* prir teningar med 6 hlidum 7x4=28
* Poki til ad geyma spilid i

* Leidbeiningar

: Naest kastid pid 6 hlida stigateningunum premur til ad fa
Aldur 8 ara og eldri stigatolurnar prjar. [ deeminu hér ad nedan eru 5, 2 og 3

Skemmtilegt fyrir leikmenn & 6llum stigum staerdfraedinnar. stigatSlurnar.

Fyrir 2 eda fleiri leikmenn
Farid i keppni, spilid i liGum eda zefid ykkur a eigin spytur.
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Markmid: [ g ﬂ
Notid steerdfraedikunnattu ykkar til ad tengja saman prjar E 2

tolur sem mynda eda komast naest marktélunni. 5 5 3



Buid til jofnu med stigatdlunum til ad reikna ut télu eins
naleegt marktdlunni og audid er. Svarid ykkar getur verid
fyrir ofan, nedan eda nakvaemlegt jafnt og marktalan en
bad fer eftir télunum sem komu upp og hvad pid getid
gert med peer.

Pegar jafna er buin til ma nota hverja stigatolu einu sinni
(og bara einu sinni) i hvada samsetningu af eftirfarandi
adgerdum: Samlagning, fradrattur, margféldun, deiling,
veldi og reetur. PU matt nota stigtélurnar og adgerdirnar i
hvada ro6d sem er.

| okkar deemi geta tveir spilarar kallad eftirfarandi...
(Munid, marktalan er 28 og stigatolurnar eru 5, 2 og 3.)

Leikmadur 1 kallar, “25!” (2 +3) x5

Leikmadur 2 kallar, “30!” 2x3 x5

Leikmadur 1 kallar, “291” 2>-3

Leikmadur 2 kallar, “27!” (5 -2)3

Leikmadur 1 kallar, “28!” 52+ 3, naer nakvaemlega
marktoélunni og vinnur stig.

Takid eftir ad hver tala er adeins notud einu sinni i
hverri jofnu. Pad er sérstaklega mikilveegt ad skilja
bessa reglu pegar tolur eru notadar sem veldi.
Leikmadurinn sem fékk 28 notadi “2” til ad feera 5
upp i annad veldi, leikmadurinn sem fékk 27 notadi
“3” til ad feera (5 —2) upp i pridja veldi.

Skemmtunin og sveigjanleikinn i pessu spili felst i ad
nota stigatélurnar prjar a sem frjdasta hatt til ad na
besta svarinu.




Stigagjof:

Markmid ykkar er vinna motspilarana med pvi ad komast
fyrr naer marktolunni. pegar leikmadur hefur fengid svar
sem hann er anaegdur med, kallar hann pad upp. Fyrsti
leikmadurinn til ad kalla svar eignast pa tolu.

Ef pad er ekki buid ad na marktoélunni hafa adrir leikmenn
15 sekundur til ad koma med nytt svar sem er naer
marktolunni. (Leikmadurinn med besta svarid a hverri
stundu ma ekki segja neitt medan adrir leikmenn reyna ad
fa betra svar). Spilid heldur afram, med 15 sekinda
millibili, par til leikmadur naer marktolunni nakveemlega,
hinir leikmennirnir gefast upp eda timinn til ad reikna
rennur Ut.

Leikmadurinn, sem endar med téluna naest marktolunni,
verdur ad segja j6fnuna sem hann notadi til ad fa svarid. Ef
han er rétt vinnur leikmadurinn stigid. Ef hun er rong
verdur leikmadurinn sem er pa naestur med télu ad segja
sina jofnu og faer stigid ef hun er rétt.

Fyrsti leikmadurinn sem naer fjérum stigum vinnur spilid.

Athugid: Ef pid erud ad keppa ykkar @ milli pa er hugar-
reikningur notadur i MathDice™... dheimilt er ad nota
penna, pappir og vasareikni.

Einfaldari spilaadferd:

MathDice™ er skemmtilegt og freedandi spil. Reglurnar hér
ad framan lysa keppnisspili. Ykkur er vitaskuld frjalst ad
slaka a reglunum a pann hatt sem hentar ykkar hopi best.

Til ad leekka medal erfidleikastig staerdfraedinnar ma
minnka talnabilid 4 marktolunni. Til ad gera pad er heegt
ad:

» Kasta einungis einum 12 hlida teningi til ad fa marktolu a
bilinu 1 til 12. bessi adferd hentar peim sem eru oruggir i
samlagningu og fradreetti en eru ny byrjadir ad na
tokunum 4 margfoldun.

* Kasta bddum 12 hlida teningunum og leggja saman
tolurnar tveer til ad fa marktolu a bilinu 2 og 24. bessi
adferd hentar peim sem eru 6ruggir i samlagningu,
fradreetti og margféldun en geta kannski ekki reiknad
mjog erfid deemi.

Til ad spila i minna keppnisumhverfi er haegt ad gera
eftirfarandi:

 Allir peir sem finna sama besta svarid i umferd fa stig.

* Rymka timarammann.

* Leyfa notkun a pennum og pappir eda reiknivélum.

* Vinnid saman til ad finna eins morg svor og pid getid
sem eru nalaegt marktolunni.

e Skemmtid ykkur vid ad kanna t6lur og mynstur peirra!



MathDice™ og sveigjanleiki talna:

Tolur eru dtrulegar. begar pid spilid MathDice™
eykst faerni ykkar, pid uppgotvid talnamynstur og
samband sem gera ykkur forvida. [ alvérunni!

Til koma ykkur af stad i petta ferdalag hfum vid
hannad atta pjalfunartoflur sem pid getid notad til
ad skerpa a haefni ykkar. Fyrstu fimm toflurnar
leggja aherslu @ mismunandi adgerdir og sidustu
brjar VAA! téflurnar eru med daemi hvernig haegt er
ad na marktélum a margskonar vegu.

Pegar pid hafid farid i gegnum pessar viofedmu
2fingar eru pid tilbuin!

“ SAMLAGNING / FRADRATTUR

DAMI | MARKTALA | STIGATOLUR SVARJAFNA
I | 1 2 2 | +2-2
2 2 3 45 3+4-5
3 3 I 1 5 5-1-1
4 4 1 2 3 2+3-1
5 5 1 2 6 6+1-2
6 6 1 3 4 3+4-1
7 7 2 2 3 2+2+3
8 8 3 5 6 5+6-3
9 9 2 3 4 2+3+4
10 10 2 6 6 6+6-2




B MARGFOLDUN

DAMI | MARKTALA| STIGATOLUR SVARJAFNA
| I | 3 4| 1x(4-3)
2 2 1 1 1| 1x(1+1)
3 3 2 3 3| 2x3-3
4 4 2 4 4| 2x4-4
5 5 1 1 6| I1x(6-1)
& & 3 4 6| 3x4-6
7 7 2 3 5| 2x5-3
8 8 2 4 4| (@4-2)x4
9 9 3 3 6| 3x(6-3)
0| 10 |2 2 3|(2+3)x2

ﬂ DEILING
DAMI | MARKTALA| STIGATOLUR SVARJAFNA
| | 33 6| (3+3)+6
2 2 34 6 3Ix4+6
3 3 1 1 6| 65(1+1)
4 4 2 2 5| 5-(2+2)
5 - 2 4 6| (4+6)+2
6 6 4 4 5| 5+(4+4)
7 7 3 5 6| 5+(6+3)
8 8 34 6| (6x4)=+3
B B 2 6 6| 6+(6+2)
0| 10 |3 5 6| (5x6)+3




n VELDI

D/EMI‘ MARKTALA | STIGATOLUR SVARJAFNA
I = 1 2 2 (1 +2)?
2| 16 |2 2 2 (2 +2)?
3| 25 1 2 6 6-1)*
4| 36 |2 2 3 (2 x 3)?
5 11 2 2 3 3242
6 14 |2 2 4 4*-2
7| 18 |2 2 6 (6%) +2
8| 27 |2 3 3 3*x 3
9| 32 |2 2 3 2(2+3)
10| 8I 1 3 5 361

RATUR OG FLEIRA

DAMI | MARKTALA | STIGATOLUR SVARJAFNA
| 70 346 43+ 6
2 = 246 (62) + 4
3 32 126 267D
4 | 33 336 33+ 6
5 72 336 (6°) +3
6| 108 | 366| 3x6x6
7| 80 134 34|
8 32 2 34 (4°) +2
9 | 121 345 53-4
0| 2 335 3+5)




VAA!
TVAR ADFERDIR
D/EMI‘ MARKTALA | STIGATOLUR SVARJOFNUR
I 10 234 2x3+4
3x4-2
2 33 356 5x6+3
(5+6)x3
3 15 2 3 6 2x6+3
32+ 6
4 | 28 245 25-4
(2+5)x 4
5| 8I 236 362
(3 + 6)?

ﬂ VAA!
PRJAR ADFERDIR

DAMI | MARKTALA| STIGATOLUR |  SVARJGFNUR
I 12 2 3 6 2X3+6
(6-2)x3

(62) =3
2 16 |2 4 6| 2x6)+4
(6-2) x4

(2%) + 4

3 22 2 4 6 29+ 6

42+ 6

4x6-2

®



DAMI

VAAI

MARGAR ADFERDIR

MARKTALA

STIGATOLUR

SVARJOFNUR

8

2 4 6

6+4-2
2x6-4

(H4)+6

6+(4+2)

2X3-4

2 x 4)

2x(4-3)

2+(4-=-3)

2{4-3]

(2°) + 4

(2+4)=+3

Upphafid af 6llu

MathDice™ var hannad af Sam Ritchie, i sjotta bekk,
begar hann fékk pad verkefni ad hanna steerdfraedispil.
Taningur Ritchie er i bandariski unglingalandslidinu i
sprettkajaksiglingum og vonast til ad keppa einhvern
timann 4 Olympiuleikunum. Hann elur einnig pann
draum i brjosti sér ad MathDice™ muni gera
steerdfraedi skemmtilegri og adgengilegri kynslédum
barna sem eru nu i grunn- og framhaldskélum um heim
allan.

Foreldrar og kennarar

MathDice™ er frabaert spil i kennslustofum sem og
heima vid. Til ad kynnast betur hugmyndafraedinni bak
vid MathDice™ heimsakid pa heimasiduna okkar:

www. ThinkFun.com/mathdice.
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