Innihald:

* Einn 12 hlida markteningur

* brir 6 hlida stigateningar

* Tveir 6 hlida teningar med eingdngu 1, 2 eda 3 punktum
* Stigavisir (stutt spil og langt spil)

* 6 spilaped
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© . Fyrir 2 eda fleiri leikmenn
G6da skemmtum vid ad baeta staerdfraedigetuna!
MathDice®Jr. er einfalt, skemmtileg spil sem hjalpar

bornum vid ad leera staerdfraedi medan pau leika sér.

Staerdfraedispil med hugarreikningi fyrir krakka Markemis:

Leiébeiningar Ad verda fyrsti leikmadurinn til ad komast ad

endamarkinu (Finish) a stigabrautinni! Til ad gera pad

notid pid einfalda samlagningu og/eda fradratt til ad na

marktolunni.




Undirbuningar:

ATHUGID: [ fyrsta sinn sem spilad er parf ad yta
ut spilapedunum sex.

1) Leikmenn sitja i hring pannig ad allir sjai 4 teningana
begar peim er kastad.

2) Leggid stigabrautina nidur pannig ad allir leikmenn
nai til hennar.

3) Leikmenn velja sér spilaped

4) Setjio spilaped allra leikmanna a upphafsreitinn
(Start) a stigabrautinni — leikmenn sem eru lengra
komnir i staerdfraedi skulu nota I6ngu brautina (Long
game). Byrjendur nota styttri brautina (Short game).
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A0 spila:

1) Leikmenn skiptast 4 ad kasta markteningnum og
stigateningunum. Yngsti leikmadurinn byrijar.

2) Sa kastar fyrst 12 hlida markteningnum. Talan sem
kemur upp er marktalan. { daeminu hér ad nedan er

marktalan 5.
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3) Sami leikmadur kastar sidan fimm 6 hlida
stigateningunum til ad fa stigatélurnar fimm. [ deeminu
hér ad nedan er stigatdlurnar 5,6, 1, 3 og 2

5 . 1 3 2

4) Leikmenn setja saman stigatolurnar med
samlagningu og/eda fradraetti til ad fa nakvaemlega
somu tolu og marktalan. Leikmenn mega nota eins
margar eda faar stigatdlur og peir dska. Pad ma nota
stigat6lurnar i hvada rod sem er en hverja peirra ma
eingdngu nota einu sinni. Leikmenn geta einnig notad
eina staka stigatolu ef hun er s sama og marktalan.



5) begar leikmadur finnur leid til ad nd marktoélunni, kallar hann

,Math Dice!“ (eda svar). Hann utskyrir hvernig hann notadi Zfingartoflur
tolurnar til ad na marktolunni og tekur teningana sem hann : _ , _

. Markteningur Stigateningar
notadi. :

. , . . : o613 2
6) Spilid heldur afram og leikmenn skoda afganginn af stiga-
teningunum og kalla upp ,Math Dice!“ ef peir finna leid til ad
bda til marktoluna ar peim. Marktalan: 5  Stigatélur: 5, 6, 1, 3, 2
I deeminu okkar geta leikmennirnir prir kallad eftirfarandi... )
(Munid, marktalan er 5 og stigatolurnar er 5, 6, 1, 3 og 2). Samsetningar:
Leikmadur 1 kallar ,Math Dice! 2 + 3 =5 " og fjarlaegir Nota 1tening: | §

teningana med 2 og 3.

Nota 2 teninga:

Nota 3 teninga:

Leikmadur 2 kallar ,,Math Dice! 6 -1 =5" og fjarlaegir

teningana med 6 og 1. 6|+l 11]|2|[=5
Nota 4 teninga:
R
Qg __ 6|+ 1]+ 3]]5]|=5
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Leikmadur 3 kallar ,,Math Dice! 5 ” og fjarlaegir sidasta Nota 5 teninga:

teninginn med 5.

o &
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7) Umferd lykur pegar buid er ad taka alla stigateningana EDA
bad eru engar leidir eftir til ad nd marktolunni.

8) Leikmenn f4 eitt stig fyrir hvern tening sem peir s6fnudu og

faera sidan spilapedid sitt fram um spilabrautinni, einn reit fyrir

hvert stig.

9) Leikmadurinn, til vinstri vid pann sem byrjadi, faer ad lokum
teningana. Naesta umferd byrjar a ad teningunum er kastad og
spilid heldur afram fra lid 2.

10) Leikmadurinn sem kemst fyrstur & endareitinn (finish)
VINNUR spilid!
| stuttu spili er spilad upp i 7 stig en i 16ngu upp i 15 stig.

Ef pid tynid leikbordinu...

Engar ahyggjur! Mikilvaegast er ad halda utan um stigin sem
leikmenn fa i hverri umferd. pid getid teiknad ykkar eigid
spilabord eda prentad ut nytt af vefsidunni okkar:
www.ThinkFun.com/MathDicelr eda af www.nordicgames.is

Munid:
Skemmtunin og sveigjanleikinn vid petta spil er ad setja saman
stigatélurnar a sem fjolbreyttasta mata til ad na marktélunni.

pvi fleiri tolur sem pid notid, pvi fleiri skref komist pid afram. bvi

ad nota ,,5“ pegar haegt er ad fa tvofalt fleiri stig med ad
sameina 3 og 2?! Hvetjid leikmenn til ad vikka hugsunargang
sinn og skemmtid ykkur vid ad sja tolur i alveg nyju ljosi.

Adrar spilaadferdir:

Reglurnar hér ad ofan lysa keppnisutgafunni af MathDice Jr.
Til ad spilid verdi sem anaegjulegast og arangursrikast
hvetjum vid ykkur ad breyta reglunum pannig ad paer henti
sem best hverjum hépi/einstaklingi fyrir sig. Hér eru tvaer
uppastungur, reynid pessar eda buid til ykkar eigin reglur!

Samvinna: Vinnid saman ad finna eins margar samsetningar
og pbid getid. Skemmtid ykkur ad kanna télurnar og mynstur
beirra saman!

Margfoldun: Ef leikmenn eru nokkud faerir i margféldun ma
leyfa peim ad margfalda, til vidbdtar vid ad leggja saman og
draga fra, stigat6lurnar til ad na marktolunni.

MathDice ®Jr. og sveigjanleiki talna:

Tolur eru otrulegar! begar barnid ykkar eykur
staeerdfraedifeerni sina vid ad spila MathDice Jr., byrjar
hann/hun ad uppgotva talnamynstur og samband sem eykur
talnaskilning og almenna steerdfraedigetu!

Foreldrar og kennarar

MathDice jr. er frabaert kennslutaeki i kennslustofum sem og
heima vid.
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Upphafid af 6llu

MathDice ® var hannad af Sam Ritchie i sjotta bekk, pegar
hann fékk pad verkefni ad hanna steerdfraedispil. NU i haskodla
heldur Ritchie afram ad leita nystarlegra leida til ad hvetja
hugsudi med spilum. Hann notadi forritunarpekkingu sina
nylega til ad bua til simasmaforrit fyrir Rush Hour spilid fra
ThinkFun.... og bradlega er von 4 MathDice appi! Sam vonar
ad MathDice gera steerdfreedi skemmtilegri og adgengilegri
kynslddum barna sem eru nu i grunn- og framhaldskélum um
heim allan!

Ekki gleyma MathDice Sr.

MathDice Jr. er einféldud utgafa af vinsaela MathDice spilinu
fra ThinkFun. bad spil er hannad til ad styrkja getuna i
veldisvisum, deilingu auk samlagningar, fradrattar og
margfoldunar en MathDice hentar vel nemendum i fimmta
bekk og uppur.

Markmid Thinkfun er ad kveikja upp i huga pér!

ThinkFun® er leidandi i heiminum i framleidslu
avanabindandi og skemmtilegra leika sem teygja og skerpa a
hugum ykkar. Fra pvi ad lysa upp unga heil,a i ad skapa
skemmtilega leiki fyrir alla fjolskylduna, lata ThinkFun spil og
simadpp ykkur hugsa samhlida pvi ad lata ykkur brosa.
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