LASER CHESS

Leysigeislaskak

Geislandi kaenskuspil

Leidbeiningar

Aldur: 8+

2 Leikmenn

Kynning

Eltingarleikur hefur aldrei verid svona skemmtilegur! Leysigeislaskak sameinar pa skemmtun ad
sveigja geisla og lysa upp skakmenn og herkaensku eins og i skak. bu parft ad hitta kong
andstaedingsins en gaeta pess ad pinn eigin verdi ekki fyrir geisla! Einfaldar reglur og grunntilfaeringar
gera Leysigeislaskak audvelda ad lzera og fljétlega ad spila.

Innihald:
o 26 leikped
b.d.m.

= 2 kéngar
= 4 skiptiped
= 4 varnarped
= 14 endurvarpsped
= 2 leysigeislar
o Leikbord

Leikped — Skyringar

Leysigeislar: Hvor leikmadur hefur einn leysigeisla sem hafdur er i horni leikbordsins allan leikinn.
Yttu & hnappinn ofan i lok hverrar umferdar til ad virkja geislann. Leysigeislinn telst ekki sem leikped
og er ekki feerdur til 8 bordinu og er ekki haegt ad taka ur leik.

Endurvarpsped: Spegilhlid endurvarpspedsins endurvarpar geislanum um 90 gradur.
Endurvarpspedid dettur ur leik ef pad feer geisla a einhverja pa hlid sem er ekki med spegli.

Varnarped: Framhlid varnarpedsins hindrar geislann og varnarpedid er enn inni ef pad faer geisla 4
framhlidina. Hinsvegar ef pad feer & sig geisla 4 einhverja adra hlid dettur pad ur leik.

Skiptiped: Badar hlidar skiptipedsins endurvarpa geislanum um 90 gradur. Skiptipedid getur einnig
skipt um stad vid endurvarpsped eda varnarped ef pau hlid vid hlid. Skiptiped getur aldrei dottid ur
leik.



Kéngur: Leiknum lykur pegar kdngur verdur fyrir geisla.

Gangur leiksins:
Markmid: Ad vera fyrri til ad skjota kdng andstaedingsins med leysigeisla.

Undirbuningur: [ fyrsta sinn sem er spilad parf ad kippa Ur flipanum nedan 4 hvorum leysigeisla til ad
virkja rafhlédurnar.

ATH: [ leikinn parf tvaer LR44 rafhlédur.

1. Akvedid hvor leikmadurinn notar grau/raudu pedin og hvor blau/hvitu.

2. Veljid uppsetningu (sja bls. 10 i ensku reglunum) og radid pedunum eins og synt er. Ef verid
er a0 spila i fyrsta sinn, veljid ACE uppsetninguna. Eftir pvi sem pid verdid kunnugri leiknum,
getid pid reynt pyngri uppsetningar CURIOSITY, GRAIL, MERCURY og SOPHIE. begar pid erud
ordin paulvon getid pid notad eigin imyndunarafl til ad hanna eigin upphafsstodur.

Hvernig skal spilad:

1. Blar/hvitur leikur fyrst. Leikmenn skiptast & ad faera pedin sin. Faera ma 6ll leikped, p.a.m.
kénginn.
2. begar leikmadur 3 leik, framkvaemir hann eina af eftirfarandi adgerdum:
a. Feerir eitt leikped um einn reit i hvada att sem er (pb.m.t. a skd) en fylgir reglum um
tilfaeringar (sja ad nedan).
b. Snyr leikpedi um 90 gradur an pess ad feera pad um reit.
Snyr leysigeislanum sinum pannig hann beinist annad hvort i attina ad fyrsta dalki eda
fyrstu r6d. Alltaf parf ad snua leysigeislanum adur en honum er skotid.
3. Til ad ljuka umferd, virkjar leikmadur leysigeislann med hnappinum ofan leysigeislapedinu
sinu. Pedin er sidan fjarlaegd af bordinu eftir pvi hvar geislinn lendir. Athugid
pedaskyringarnar til ad sja hvenaer ma taka ped ur leik.

Ef ad geislinn lendir 4 manns eigin pedi dettur pad samt ur leik samkveemt pedaskyringunum.

MIKILVZEGT: Leysigeislanum er adeins skotid einu sinni adur en leikmadur lykur leik i hverri umferd og
umferdinni lykur hvort sem geislinn lendir 4 pedi eda ekki. Ekki ma skjota leysigeisla i midri umferd til
ad profa @ medan leikmadur er enn ad akveda hvernig hann aetlar ad leika. Pegar buid er ad leik, ma
ekki taka leikinn til baka og skjéta verdur geislanum.

Reglur um tilfaeringar:

1. Pegar leikmadur a leik ma hann adeins feera ped EDA snua pedi, ekki baedi.

2. Adeins ma snua pedi um 990 gradur i hverjum leik.

3. SERSTOK TILFARING — Adeins skiptiped getur hreyfst & pennan hatt. Skiptipedid ma skipta
um stad vid endurvarpsped eda varnarped af hvorum lit sem er ef pau eru hlid vid hlid.



Hvorugu pedinu er snuid pegar peim er skipt. Skiptiped getur po ekki skipt um stad vid kdng
eda annad skiptiped.

4. Raud/gra ped geta aldrei farid a reiti med hvitum gormalinum og bla/hvit ped geta aldrei
farid a reit med raudum gormalinum. (Stadsettar & brinum leikbordsins.)

Ad vinna leikinn:

Pegar annar hvor leysigeislinn lendir @ kongi, er sa kdngur fjarlaegdur og leiknum Iykur. Ef kdngurinn
binn stendur enn eftir 4 bordinu SIGRAR pU!

Ef pu hittir dvart pinn eigin kdng sigrar andstaedingurinn.

Ath: Ef sama upprédunin birtist prisvar i sama leik (p.e. sému ped i sému litum eru 4 somu litum og
snua eins), getur leikmadurinn sem 3 leik sagt ,pattstada.’

Um hoénnudina:

Leysigeislaskak var hannad af Luke Hooper, stofnanda Factor 10 Design. Hann er liftaekni-og
vélaverkfraedingur og hugmyndin kom til hans pegar hann var i haskdla. Sidan pa hefur hann gert feril
ur pvi ad hanna gagnvirkar vorur sem vikka hugann. Hann vonar ad Leysigeislaskak muni hjalpa
honum ad na pvi markmidi ad breyta pvi hvernig félk sér heiminn med hugmyndarikum leikjum.

Michael Larson fékk doktorsgradu i vélaverkfraedi ur MIT haskdlanum. Hann hefur stofnad fyrirteeki,
asamt 60rum, sem hafa m.a. framleitt skurdadgerdarverkfaeri og ennisbénd sem hjalpa félki ad sofa
betur. Hann nytur pess ad kenna 68rum nyskdépun, hdnnun og véruprdéun i starfi sinu sem
haskdlapréfessor til 25 dra. Hann hefur sjo einkaleyfi og bidur eftir sex til vidbotar. Michael hefur
unnid ymis verdlaun, m.a. Uppfinningamadur arsins hja Colorado-haskdla. Hann hefur flogid potu,
siglt kafbati og getur dinglad eyrunum. Einu i einu.



