Chocolate Fix

Leiktu pér vio ad leysa gémseetar prautir!

Fyrir einn leikmann, 8 ara eda eldri.

Hver sér um saelgaetisbudina?

Eigandi seelgaetisbudarinnar ,,Sukkuladisaelu” for i fri og bad pig um ad sja um budina
a medan. bu parft ad afgreida hop sukkuladiodra

vidskiptavina par sem hver og einn hefur pantad sérstaka

bléondu af sukkuladi. Eigandinn skildi eftir pontunarbokina

par sem kemur fram hvernig hver péntun a ad vera en pad

vantar hluta af upplysingunum.
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P att ad nota visbendingarnar i hverri praut til ad fylla konfektkassann med niu
sukkuladibitum i réttri upprodun. begar pu telur pig hafa radad rétt i konfektkassann,

snudu spjaldinu vid til ad sjé lausnina.

Innihald:

e 3 bleikir sukkuladimolar
3 dokkir sukkuladimolar
3 mjolkursukkuladimolar
1 konfektkassi
1 poki til ad geyma spilid i

40 prautarspjold med lausnum




Spilia sjalft:

CHALLENgr

ViSBENDINGAR

INTERMEDIATE 13
Teemdu konfektkassann. Veldu praut og skodadu visbendingarnar & spjaldinu.

Visbendingarnar pyda eftirfarandi:

Stadsetning dkvedins konfektmola.
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Stadsetning akvedins I6gunar af konfektmola.

Stadsetning akvedins lits af konfektmola.
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Hver visbending er hluti af konfektkassanum. Sumar visbendingar visa a

sérstaka stadsetningu i kassanum.

Athugadu ad i sumum tilvikum er haegt ad setja visbendingu a nokkra stadi. Innbyrdis
rédun hlutanna er si sama (sja mynd) en haegt er ad stadsetja visbendinguna a fjéra

mismunandi stadi innan kassans.

Byrjadu & peim visbendingum sem syna stadsetningu vissra

konfektmola.




PU parft kannski ad blanda saman nokkrum visbendingum til ad komast ad pvi

hvar konfektmolarnir eiga ad vera.

Pegar pu ert buin/n ad fylla hluta af kassanum parftu ad nota rokhugsun pina til ad

koma afganginum af molunum fyrir & réttum stéoum.
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| pessu deemi hefur pu komid fyrir tveimur molum af dokku stkkuladi og tveimur
molum af mjélkursukkuladi. Pu getur pvi notad litavisbendingarnar til ad finna at hvar
molarnir sem eftir eru Gr dokku sukkuladi og mjolkursukkuladi eiga ad vera i

kassanum.




pvi fleiri konfektmola sem pu radar i kassann, pvi léttara verdur ad nota
visbendingarnar til ad klara prautina. | pessu deemi veita visbendingarnar med

formunum hjalpina sem parf til ad rada seinustu premur molunum.
m]
Ay
=

A

Pegar pu ert buin/n ad rada 6llum niu konfektmolunum i kassann, sntudu pa vid
prautarspjaldinu til ad sja hvort pu sért buin/n ad rada rétt i. Ef pu hefur radad rétt i
konfektkassann pé hefur pu UNNID!
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Byrjadur ad afgreida sukkuladipantanirnar!

Finndu fyrstu prautina.
Pu skalt nota visbendingarnar til ad finna Ut hvernig fyrsta pontunin pin radast.
Ef pa heldur ad pu sért buin/n ad rada rétt i kassann, snidu spjaldinu vid og berdu
pad saman vid lausnina pina.

Lattu ekki vidskiptavinina bida lengur og flyttu pér ad klara allar pantanirnar.

Gb6da skemmtun!
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