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LEIDBEININGAR

Veldu eitt af 16 mismunandi vélundarhisum sem eru
synd a bladsidu 4 og 5 eda aftan 4 Amaze ™ spilinu.
Haerri sem talan er pvi erfidari er askorunin.

Leggdu fjora rauda visa, a vinstri hlid spilsins, a
stadsetninguna likt og synt er & skyringarmyndinni. Til
a0 faera visi til vinstri eda heaegri skaltu nota fingurinn
binn, eda medfylgjandi penna, og yta rauda flipanum &
brautinni beint 4 moti.

NU ertu tilbdin/n til ad leysa volundarhusid! Leggdu
pennann 4 upphafsstéduna (START) og byrjadu ad reka
leid pina gegnum vélundarhusid.




Um leid og pu hefur byrjad mattu ekki lyfta pennanum
af leidinni. Pegar pu kemur ad raudum flipa getur pu
ytt honum til vinstri eda haegri til ad greida pér leidina
i gegn. Pad ma ekki hoppa yfir flipa! bu getur purft ad
feera flipa til vinstri eda haegri oftar en einu einni til ad
komast i gegnum vélundarhusid. bu matt bara yta 8
raudu flipana. bu matt ekki nota pennann til ad yta a
brautirnar.

Passadu pig — pad ad yta a raudan flipa getur bua til
blindgotu eda til endalausan hring. Ef pu festist skaltu
endurraesa visana i byrjunarstodu volundarhussins og
fara aftur i START og reyna ad nyju fra byrjun.
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LEIDBEININGAR

pad eru fjérar brautir — slar i vélundarhusinu - i I
sem renna til vinstri eda haegri. Hver braut er BRAUT #1 o
merkt numerinu fra einum upp i fjéra, einn er
efst og fjorir nedst. Lausnin fyrir hvert
voldunarhus segir til um i hvada ro0 skal feera
brautirnar og i hvada att. Ef braut er ekki
skrad i lausnarvisinn ferdu adeins i gegn og
att ekki faera hana. Passadu pig a ad feera
braut sem er ekki i lausninni, pu gaetir fest
big!
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BRAUT #4 -

Skodum lausnina 2L - 1R — 4L. | pessu dami

getur pu fylgt véldunarhusinu ad braut tvo

(2L) og fundid raudan flipa sem haegt er ad Feerdu sidan pennann pinn ad fyrstu

yta til vinstri. brautinni (1R) og finndu raudan flipa til ad
yta til haegri. Ad lokum skaltu fara alla leid
nidur a fjérdu brautina (4L) og finna
raudan flipa sem haegt er ad yta til vinstri.
NU kemstu & endapunktinn (FINISH)!

LAUSNAVISIR

VOLUNDARHUS #1: 4L

VOLUNDARHUS #2: 4L

VOLUNDARHUS #3: 2L-1R-4L

VOLUNDARHUS #4: 2L-1L-1R-4L

VOLUNDARHUS #5: 3L-2L-1L-1R-4L

VOLUNDARHUS #6: 2R-3L-2L-1L-1R-4L

VOLUNDARHUS #7: TR-3L-2L-1L-1R-4L

VOLUNDARHUS #8: 2R-1R-3L-2L-1L-1R-4L
VOLUNDARHUS #9: 1L-4R-1R-3L-2L-1L-1R-4L
VOLUNDARHUS #10: 2R-1L-4R-1R-3L-2L-1L-1R-4L
VOLUNDARHUS #11: 3R-1L-4R-1R-3L-2L-1L-1R-4L
VOLUNDARHUS #12: 3R-2R-1L-4R-TR-3L-2L-1L-1R-4L
VOLUNDARHUS #13: 2L-1R-2R-1L-4R-1R-3L-2L-1L-1R-4L
VOLUNDARHUS #14: 3R-2L-1R-2R-1L-4R-1R-3L-2L-1L-1R-4L
VOLUNDARHUS #15: 2R-2L-1R-2R-1L-4R-1R-3L-2L-1L-1R-4L
VOLUNDARHUS #16: 3R-2R-2L-1R-2R-1L-4R-TR-3L-2L-1L-1R - 4L




SPILAHONNUBURINN

Eldon Vaughn hefur alltaf verid heilladur af hverskonar prautum. Hann bjé til sina
fyrstu praut medan hann var enn i menntaskdla. Sidan hefur Hr. Vaughn atskrifast
med BSEE og MSEE gradur og unnid sem framleidsluverkfraedingur i fjolmorg ar.
Arid 1996 fér hann ad einbeita sér ad prauta- og spilahdnnun, framleidslu peirra og
markadssetningu. Amaze er fyrsta varan til ad fara i framleidslu Gr nyjustu

vorupréunarvinnu hans.

Markmio Thinkfun er ad kveikja upp i huga pér

ThinkFun® er leidandi i heiminum i framleidslu dvanabindandi og skemmtilegra leika
sem teygja og skerpa a hugum ykkar. Fra pvi ad lysa upp unga heila i ad skapa
skemmtilega leiki fyrir alla fjolskylduna, [ata ThinkFun spil og sima6pp ykkur hugsa
samhlida pvi ad lata ykkur brosa.

www.ThinkFun.com

GAMES

NORDIC

Go0a skemmtun!
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