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Markmid: A hjalpa skutlunni ad
komast aftur i moédurskipid i
gegnum neydardyrnar i midju
lendingartéflunnar.

Undirbuningur: Veldu prautarspjald
og stadsettu kdnnudina a lending-
artofluna eins og pad synir.

Leikreglur:

1. Faerdu einhverja hinna sex
kénnuda upp, nidur eda til hlida
(EKKI & skd) samkvaemt reglum 4 bls.
7 & 8, par til annar kénnudur lendir i
vegi hans.

2. Profadu dfram samsetningar
leikja par til rauda skutlan naer midju
lendingartéflunnar. begar skutlan
kemst inn um neydardyr moédur-
skipsins SIGRAR bU!

Leikir: Allir knnudirnir (skutlan og
hjalparvélmennin) hreyfast eftir
tveimur einféldum reglum sem
syndar eru i deemiprautinni ad
nedan.

REGLA 1: K6nnudur getur adeins
hreyfst i att ad 68rum kénnudi i
sOmu rod eda dalk.

Daemi ad nedan:

Undirbuningur prautar

« Appelsinugula vélmennid getur faerst nidur i tt ad
raudu skutlunni og 6fugt.

« Graena hjalparvélmennid getur feerst upp i att ad
fi6lublaa hjalparvélmenninu og 6fugt.

« Gula hjalparvélmennid getur hvergi farid pvi enginn
kénnudur er i sému linu eda dalki.



REGLA 2: K6nnudur verdur ad faerast
alla leid ad naesta konnudi par til leid
pess er lokud, jafnvel pott hann purfi
a0 fara yfir neydardyrnar.

Med sému praut og synd var i skrefi
1, sést hér ad fyrsti rétti leikurinn er
a0 feera raudu skutluna upp i att ad
appelsinugula hjalparvélmenninu
(gildur leikur 1).

Gildur leikur 1

NU parf ad faera raudu skutluna til
vinstri en hin MA EKKI stédvast &
neydardyrunum. Hun verdur fyrst ad
feerast alla leid ad gula hjalparvél-
menninu, eins og synt er ad nedan
(gildur leikur 2).

Gildur leikur 3 Gildur leikur 4



Til ad leysa prautina veeru
lokaskrefin ad feera greena
hjélparvélmennid upp i att ad
fidlublaa hjalparvélmenninu (gildur
leikur 3) og raudu skutluna til haegri i
att ad graena hjalparvélmenninu
(gildur leikur 4). Rauda skutlan er nu
lent & neydardyrunum i midju
téflunnar - bU SIGRAR!

Um hénnudinn:

Hiroshi Yamamoto préadi upphaflegu
hugmyndina fyrir Tungllendingu
(Lunar Landing) sem var fyrst kynnt
sem Manamaeda (Lunar Lockout) arid
2000. Nob Yoshigahara, vinur og
kollegi Hiroshis, finpussadi leikinn og
Goro Tanaka, Mine Uematsu (fra
NoBrain Corps), asamt Harry Nelson,
hénnudu hinar margvislegu prautir.
Go6da skemmtun!



Markmio ThinkFun er a0
tendra huga pinn!®

ThinkFun® er fremst i flokki i heiminum
vanabindandi skemmtilegum spilum sem
reyna a og skerpa hugann.

Vid upplysum huga ungs folks og
skemmtum allri fjolskyldunni, enda fa frumlegir
leikir og smaforrit ThinkFun pig til ad hugsa
um leid og pi brosir.
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