Houdini

Hinn freegi toframadur og fléttalistamadur, Houdini, tryllti dhorfendur med djorfum og oft
heettulegum flottaatridum!

NU getur pu tekid patt i téfrunum og reynt ad leysa pessar 40 mégnudu prautir.

Innihald:
e 40 prautir
e 2reipi

e Lasog2 hringir
o Houdini Likami og fétleggir

e  Gildrubdr
e Tunna
e Ferdapoki

Leidbeiningar

1. Veldu praut.
2. Bittu Houdini eins og synt er.
3. Frelsadu Houdini med pvi ad losa hann ur reipunum an pess ad losa hespurnar.

A0 binda Houdini

Byrjadu alltaf 4 enda reipisins. bPraeddu reipid i gegnum grindurnar 4 buarinu, hringinn, tunnuna og
lasinn og geettu pess ad Houdini sé & réttum stad. Adur en pu byrjar & urlausninni, athugadu vel ad pu
hafir bundid Houdini eins og myndin synir.

[ sumum prautum er notast vid dkvedna gerd lykkjuhnuts, til ad hnyta hann skaltu fylgja skrefunum &
myndunum (sja enskar reglur).

[ sumum prautum eru fétleggir Houdinis ekki notadir. Audvelt er ad fjarlaegja ba og festa aftur & eftir
porfum.

Arg! Eg get ekki frelsad Houdini!

Pu getur frelsad Houdini i 6llum 40 prautunum og parft ekki ad beita neinu afli! En engar ahyggjur
pott allt fari i hnat. b4 losar pu einfaldlega hespurnar og byrjar aftur.

Rad til ad frelsa Houdini

e Reyndu ad koma Houdini i attina ad 6drum enda reipisins.

e Gerdu tilraunir til ad finna hvada hlutar komast i gegnum hvern annan.

e Reyndu ad flaekja ekki reipin.

e Stundum parftu ad losa um annan hluta adur en pu getur frelsad Houdini.
e  Mundu ad nota pad sem pu hefur lzert af fyrr prautum.



