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Bekend worden met mijn | Onderzoek de behoeftes van de | Prototype 1.0 maken en goed | Testen van mijn prototype |

onderwerp. Een concreet I doelgroep en begin met het maken I testen. Starten met het maken van I 1.0. Video maken waar- I @
challenge formuleren van prototypes zodat ik de een ontwerp gebaseerd op mijn door mijn product uitgelegd E
waar ik komende 20 weken | technische mogelijkheden kan | onderzoek. | wordt en alle puntjes op de |

mee aan de slag kan. | onderzoeken. | i zetten



